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TRACK K£ FIELD 2000 Carrington, Joanna Dark tendrá 
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TONY HAWK'S PRO SKATER intenciones de Data Dyne, en el 
TRIPLE PLAY 2000 mejor título de primera persona. 
Dentro de estas páginas podrás 
MAGICAL TETRIS ver qué tiene de nuevo Perfect 
WINNIE POOH Dark para el Nó4. 
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F Aguí estuvo el rombo de Junio 


Sabemos que lo primero que quieres saber al abrir este número de 
Club Nintendo es qué onda con nuestro futuro como videojugadores y 
déjanos decirte que es bastante prometedor. 


Por principio de cuentas te diremos que no se mostró absolutamente 
nada del Dolphin, pero no debe preocuparnos pues el proyecto sigue 
adelante y será mostrado el ya próximo mes de agosto en el famoso 
Space World 2000 en Makuhari Japón, el cual como ves se adelantó 
tres meses para poder dar a conocer este poderoso sistema junto con 
otro súper esperado equipo: el Game Boy Advanced. Tuvimos la 
oportunidad de platicar extraoficialmente con 4 licenciatarios 
distintos y aunque ninguno soltó la sopa, sabemos que ya están 
trabajando en juegos para ambos sistemas y todos 

ellos se notaban emocionados en las posibilidades 

que ahora tienen para crear juegos mucho más 

impresionantes. 


Pero las buenas noticias no paran ahí. 
Recordando y comparando con años anteriores, 


este 2000 vemos muchísimos juegos que serán 
lanzados en este segundo semestre y la gran 

mayoría prometen ser verdaderos hits que nos 
mantendrán bastante ocupados como videojugadores. 


El nuevo título de Zelda cuyo concepto de juego es lo suficientemente 
distinto como para volver a marcar los estándares que seguirán otros 
licenciatarios e incluso la competencia; Perfect Dark, catalogado por 
muchos como el mejor juego de la historia; Hey You, Pikachu que 
introduce el reconocimiento de voz; Dinosaur Planet, un juego 
increíble en gráficas y animación que marca la entrada de Rare a 
este tipo de juegos; Conker's Bad Fur Day, una burla a quienes se 
burlaron de que Conker era una ardillita para retrasados mentales y 
que ahora es el primer juego irreverente y sarcástico con más humor 
que cualquier otro título. 


Bueno, el caso es que tenemos aseguradas grandes cosas para todo 
el año 2000 y muy próximamente nos enteraremos de las que vienen 
en el 2001. A 
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¡Hola amigos de Club 
Nintendo! ¡Quisiera 
mandar un gran saludo a 
la mejor revista del uni- 
verso! Esta es la primera 
vez que escribo, así que quie- 
ro que pongan mi carta en la sec- 
cion del Dr. Mario porque es mi 
favorita. Quisiera decirles que su 
revista es la mejor del mundo, su 
información es genial e interesan- 
te, aunque yo no tengo Nintendo 
64, compro su revista porque me 
mantiene entretenido. Yo soy de 
Panamá y aquí no llegan las revis- 
tas a tiempo, pero siempre checo 
en los lugares donde la venden y 
la compro. También quiero felici- 
tarlos por hacer tan buen trabajo 
y por tener tanto sentido del hu- 
mor. Quisiera hacerles algunas 
preguntas: 

|- ¿Cómo se saca a Mew en Poké- 
mon Yellow y en Pokémon Red y 
Blue? 


Pokémon Yellow? 
3- ¿Es verdad que en Pokémon 


pi? 
Quisiera que contesten mis dudas 


porque me han perseguido por un ; 
largo rato. Felicitaciones por su 
edición No. 100 y ojalá que lleguen 
al No 1,000,000. 
Max Ng 
Panamá, Panamá 


Gracias por las flores (teníamos 
que empezar vanidosamente 
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pr pu Pokémon - GB ¿ 
Sólo puedes tener a Mew si E 
alguien te lo pasa. ¿ 

No veremos este excelente título 
¿ sino hasta fin de año. : 


¡ este número, ¿no?). Aquí están : 
: tus respuestas: 
: |- No se puede sacar a Mew en ; 
i ninguna versión de Pokémon, te : 
l lo tienen que regalar. E 
2- ¿Cómo activo el mini-juego en : 2- Necesitas tener a Surfing 
¿ Pikachu. 

: 3- No es verdad. 

Red y Blue se puede sacar a Toge- : 


$ 


: Les escribo para preguntarles para E 
: cuándo va a salir el nuevo caset de : 
: Zelda 64, además quiero saber : 
: cuántos ganchos hay en el otro : 
: juego porque yo sólo he encontra- : 
¿ do dos (Hookshot y Longshot), pe- : 
: ro un amigo dice que hay otro na- : 
: ranja, que es más largo. : 


Fly Recl 
México, D.F 


TLOZ -Majora's Mask - N64 
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El nuevo título de Zelda, 
que se llama The Legend 
of Zelda: Majora?s Mask, 
saldrá a la venta en Amé- 
rica el 20 de Noviembre. Y, 
en el juego de Ocarina of Ti- 
me sólo existen los dos gan- 
chos que ya tienes y no hay 
ninguno naranja, no te dejes 
cotorrear. 
5 
Estimado Doctor Mario. Me gusta 
mucho su revista, tanto, que casi 
no me la pierdo. Lo que les que- 
ría preguntar es esto, ¿Con el 
Transfer Pak se pueden jugar 
otros juegos de Gameboy? Y si es 
así, ¿Cuáles? Por favor contesten. 
Yoshi 
Toluca, Edo. de México 


Cuates de Clubnin, me saltaré los 
halagos que siempre vienen con 
cada mensaje e iré directo al gra- 
no ¿Los juegos de Pokémon en 
español y Pokémon Pinball se 
pueden jugar en el Pokémon Sta- 
dium a través del Transfer Pak? 
Luis Rodrigo García Valdés 
Chihuahua, Chihuahua 


Bueno, pues no sabemos por 
qué, pues técnicamente no es 
tan difícil, pero el único cartu- 
cho de Game Boy que puede 
jugarse en el N64 utilizando el 
Transfer Pak, es Pokémon (ver- 
sión Roja y Azul (español e in- 
glés) y la versión Amarilla. Si in- 
tentas utilizar otro juego, no 
pasará nada, simplemente no 
lo reconocerá el sistema. 
4 

Hola, ¿Cómo están? Les escribo 
este mail porque tengo unas du- 
das que son las siguientes: ¿Por 
qué en la edición especial de Po- 
kémon dicen que Pichu es la 
hembra de Pikachu y en la revista 
año 9 No. 5 dicen que es la pree- 
volución de éste? En esta misma 
revista salen dos Pokémon con el 
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mismo nombre, que es el de Hima- : 
nasshi (el No. 190 y el No.191). : 
¿Cuál es el nombre de cada uno? E 
¿Qué hay de la segunda película de : 
Pokémon? ¿Cuándo podremos ver : 
la revelación de Lugia en México? : 


Gracias. 
Paquitog 
México, D.F 


Lo que pasó fue que nosotros : 
hicimos una investigación acer- : 
ca de los nuevos Pokémon, an- : 


tes de que el juego saliera a la 


venta en Japón y nos confundi- : 
mos con Pichu, Pokémon que en : 
realidad es la preevolución de ' 
Pikachu. Respecto a lo del nom- ; 
bre repetido, ahí sí nos equivo- : 
camos. El Pokémon 190 (el que : 
parece changuito) se llama Ei- : 
pamu y el 191 se llama Hima- : 
nasshi. La segunda película de 
Pokémon, que se llama Poké- : 
mon The Movie 2000, en 
E.E.U.U. se estrenará el 21 de : 
este mes y en México es proba- : 
ble que se estrene en el mes que : 
: Sí, por un error de dedo se pu- E 
: blicó mal ese artículo y le pedi- : 
mos disculpas a todos aquellos : 
lectores que intentaron hacerlo E 
por horas y no les salió (a los : 
que no lo intentaron no se las ; 
pedimos) Gracias a nuestro : 
amigo Daniel por mandarnos la : 
sacar a Luigi... pero del juego, 
: porque no aparece y no es posi- 
Hola, mi nombre es Alex, tengo 21 E 
: años y hace poco tiempo me con- : 
¿ vertí en un Nintendo-aficionado; : 
: Basquetbol que han salido en la ac- 
: tualidad son tan reales que a la lar- 
: ga terminan aburriendo. Ya sé que 
: tienen muchas cosas nuevas como 


entra. 


Espero que publiquen este mail, : 
pues varios lectores nos hemos : 
hecho la misma pregunta. ¿Por qué : 
en todo el tiempo que lleva la re- 
vista (y que ya es bastante) nunca : 
han puesto el sello de calidad de : 
Nintendo en la portada? Si no pu- : 
blican una respuesta a más tardar : 
en el número de agosto, les voy a : 


seguir mandando este mail tres ve- 
ces diarias. Hablo en serio. 
Jesús Durán 
Guadalajara, Jalisco 


Esta pregunta sí que es original : 
y tú eres el primero en hacér- : 
nosla. En realidad, ni siquiera : 
Nintendo Power tiene el sello : 
de calidad de Nintendo en la : 
portada, pero esta revista, que 
es la oficial de Nintendo en Es- E 


tados Unidos, tiene el sello en el 


interior de la revista. Nosotros : 
no lo tenemos porque, aunque : 
somos la revista oficial (la ver- : 
dadera) de Nintendo en México : 
y Latinoamérica, Club Nintendo : 
no es exactamente un producto : 


: de NOA, aunque tenemos todo : 
su respaldo y autorización. 


do. ¡¡¡su revista está excelente!!! 
Daniel Robledo Bear 
México, D.F 


clave correcta 


PITCHEN STAMIMA 
DORMIDA AAA 


me gustaría adquirir unos títulos 
de juegos de basquetbol, fútbol y 
béisbol, pero me encuentro con 
varias compañías que elaboran es- 
tos tipos de juego como EA 
Sports, Konami, Acclaim... 

Mi pregunta es, ¿cuáles son los me- 


: jores títulos y los más adecuados 
E para personas de mi edad en estos 
: Hola amigos de la Club Nintendo. : 
Su revista es muy buena y está : 
muy bien hecha. Bueno, vayamos al : 
grano, en la revista año 9 número : 
: 5 ustedes dan las combinaciones : 
de los cheats de Golden Eye para : 
poder pasar las misiones y el pri- : 
mero (el de invencibility) tiene un E 
error porque decía L-Abájo, R, C- : 
Derecha, R C-Arriba, L-derecha, L, : 
C-Abajo, R, C-Arriba, R, Derecha, : 
R-Abajo, L-Izquierda, L, R, C-Dere- : 
cha y el error está en la séptima (R : 
derecha), pues no es R-Derecha si- : 
no L-Derecha. Bueno eso fue to- : 
: tá entre 1SSS y FIFA. Y de Béisbol 
: está Ken Griffey y All Star Base- 
: ball. 


juegos de deporte? 
Saludos y Gracias. 
Alejandro 
México, D.F. 


Te recordamos que para los vi- 
deojuegos no hay edad, así que 
por eso ni te preocupes. En 
efecto, cada compañía que 
mencionas tiene su muy buen tí- 
tulo de deportes y te podemos 
recomendar de Basquetbol, 
NBA in The Zone, NBA Jam y 
NBA Courtside. De Soccer, defi- 
nitivamente la competencia es- 


Hello, les escribo para saber cómo 
puedo sacar a Luigi en Mario RPG 
(SNES), me urge saberlo. Gracias. 
Luis Lazo 
México, D.F. 


Very well. No te preocupes, ya 
que sólo Nintendo supo cómo 


ble obtenerlo de ninguna forma. 


Quisiera decir que los juegos de 


M : las estadísticas de la última tempo- 


Ea , 
All Star Baseball 2001 - N64 


rada y todo eso, pero han perdido 
: ese sentimiento y el factor diver- 
E sión que tenía NBA JAM de Super 
: Nintendo, que a mi parecer (en 
E gustos se rompe en géneros), es el 


E Hay mucha variedad de juegos de : 
deportes para el N64. : 


mejor juego de Basquetbol de to- 
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barra de granola cubierta 
de chocolate con chispas 
de colores, un delicioso 
-snack que te caerá de 
maravilla. 
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barra de granola con galleta 
cubierta con ehocolate 
blanco y chispas de 
chocolate, un postre que te 
rmantendrá con energía todo 
ebdía. 


dos deliciosos sabores: vainilla con 
y chocolate 
ate blanco 


cuadritos de arroz; un excelente 
luneh paro el Fecreo, que viene en 


chispas de chocolate 
con chispas de choco 


¿250 2.00 


borras de oráanola cuadritos de arroz 
Y 


acompáñalas con leche. 
disponible -ea-6Lg.-. y área metropolitano. 


dos los tiempos. A mí me gusta : A 
: Jim de N64, la verdad no se : 


más utilizar jugadores que puedan 


hacer clavadas de fantasía y ver có- : 
mo el público toma fotos y grita : 
de emoción. También el narrador : 
metía más emoción a ese juego. En 
cambio, ahora tienes que manejar : 
a cinco jugadores medio deformes | 
(no es culpa de nadie), lentos y que : 
sólo saltan unos centímetros, apar- : 
te de oír a un narrador que pare- E 
ce estar cloroformado. Ustedes : 
saben más que nadie que uno dis- : 
fruta más un juego que sea bueno, : 
aunque el héroe sea Sancho Panza, : 
que un juego hecho sólo para ser : 
parte de la colección de algún per- : 


sonaje famoso. 
Javier Elías 
Puebla, Puebla 


Hola, les escribo porque no sé si : 
estoy mal o tal vez estaba muy chi- : 
ca, pero el Earthworm Jim de Su- : 
per Nintendo me encantaba, por : 
eso compré el cartucho para N64, : 
pero la verdad no me ha gustado 
casi nada, mi duda es, cómo les pa- E 
: desde el número 2!! (la verdad el : 
otra tenía más movimientos y po- : 
días usar todas las armas. ¿Por qué : 
no incluyeron más movimientos 
para Jim? ¿Acaso no pudieron ha- : 
berlo mejorado bastante? Bueno : 
creo que más que duda es comen- ¿ 


rece esta versión, contra la otra. La 


tario. Saludos. 
Laura 
México, D.F 


No cabe duda de que muchos 


está. Y respecto a Earthworm : 


compara en nada con los juegos : 
de SNES, ya que no tiene ese : 
humor que caracterizaba a los : 
de la plataforma de 16 bits. No : 
es un juego malo, pero la verdad : 
no es un Earthworm Jim y esto : 
se debe a que el equipo que : 
creó el concepto original de Jim, : 
no participó en el desarrollo de : 


que es justo que también tengan 
sus “pilotos” Fox, Ace y Ryu, por- 
que así se “platica” con alguien que 
te “entiende”. Antes de que se me 
olvide, en el Previo de Kirby 64 de 
la revista $5 ¿se les descompuso 
el corrector ortográfico? Es que 
en verdad, hay errores en todo el 
artículo que me hacen pensar que 
era info de última hora y ni tiempo 
les dio de revisarlo. Bueno, sin más, 


: espero que lean mi mensaje y que 
: ya se acerque el momento de que 
: su sección en www.nintendo- 
¿ ,com.mx esté completa, porque 
: me muero de ganas de ver qué ha- 
: Cen. 


Earthworm Jim - Nó4 


La verdad, preferimos al 
Earthworm Jim bidimensional. 


Luis Salvador Ortiz Cruz 
México, D.F 


E Como puedes ver, este número 
: de Club Nintendo es un número 


: de muchos cambios, cambios 


la versión para N64. 


E que son para complacer a todos 


: los lectores y entre ellos está el 


Mi nombre es Luis Salvador Ortiz E 
Cruz, vivo en el D.F, tengo 21 años : 
y ¡¡he seguido a nuestra revista : 


número uno lo compre como re- : 
vista atrasada). Miren les escribo : 
por esto, nuestros amigos chilenos : 
tienen razón en reclamar, ese esti- : 
lo de Club Nintendo se debe a ' 
que desde el principio nos trata- : 


i ron como amigos, no sólo como ; 
: videojugadores, (la verdad hay que : 
: admitir que cuando estás platican- ¿ 
: do con otro sobre videojuegos : 
: siempre tratas de presumir y sacar : 
programadores han olvidado : 
que un juego sencillo, pero di- : 
vertido, puede vencer a un; 
monstruo de 300 mil megas y : 
todo eso. En el caso de NBA : 
Jam, tienes razón, la primera : 
versión para el N64 no nos gus- : 
tó mucho que digamos, pero la : 
más reciente intenta regresar al : 
concepto original de este mag- : 
nífico juego de Basquetbol, aun- : 
que con sus diferencias, claro : 


el mejor truco o final de los juegos : 
que están de moda) y esto me ha- : 
ce preguntar, ¿qué pasaría si mi: 
amigo-cuate no me dijera bromas, : 
no usara un poco de doble sentido : 
y uno que otro chiste que sólo yo : 
y él entendemos por ser “muy : 
amigos”? Creo que no sería igual, : 
también sé que tratan de dar ex- : 
plicaciones sobre el significado de : 
nuestros modismos mexicanos, : 
pero ellos tienen los suyos, y creo : 


escribir de una foma en la que 
nadie se sentirá excluído, pero 
sin olvidar, claro está, nuestra 
peculiar manera de expresarnos 
que nos ha caracterizado por 
mucho tiempo; además de que, 
como siempre hemos dicho, 
aquí estamos entre cuates. Res- 
pecto a lo del artículo de Kirby 
64... la regamos y feo, pero de- 
bemos explicar lo que pasó. Ge- 
neralmente, el texto original es 
corregiddo, pero se guarda co- 
mo un texto diferente, y éste es 
el que se imprime, sin embargo, 
quien redactó el artículo (que 
no decimos quién porque el Co- 
nejo se enoja), quiso hacer un 
cambio de última hora, pero lo 
hizo sobre el texto original y 
pues... así se fue. Este error es 
fatal y te prometemos que no 
volverá a ocurrir. 


Estimados amigos, les escribo para 
decirles que su revista está genial, 
sobre todo con los cambios que 


han hecho. Les he enviado como : 
cuatro mails y nomás no respon- : 
den espero que este sí lo respon- E 
dan. Estaba viendo una revista de : 


esas que dicen ser la “oficial”... es- 


tá horrible, la verdad no vale ni la E 
mitad de lo que valen ustedes (y : 


nuestra revista vale 18 pesos). 


Creo que ellos no saben de jue- : 
gos, pues en la revista que compré : 
venía una guía de Turok 2 y es la E 
peor guía que he visto pero no voy : 
a comprarla más y les daría como E 
consejo a todos los lectores fieles E 
de ésta, nuestra revista, no dejarse 
engañar con esa revista chafa, pues E 
todavía dicen que va a salir el jue- : 
go de Robotech, y por esas razo- E 
nes me despertaron unas dudas : 
como ¿Va ha salir un K! 3? pues se- : 


gún ellos sí y para el DOLPHIN. 
Bueno creo que es todo. 

Alonso MacCloud 

Celaya, Guanajuato 


Robotech para N64 es un pro- : 
yecto cancelado y hasta el mo- 
mento Rare no nos ha dicho na- : 
da acerca de una posible secue- : 
la de Killer Instinct para ningún : 


sistema. 
$ 


Primero que nada, quiero felicitar- : 
los por su revista, creo que se me- : 
recen un 10 por todas sus publica- : 
ciones, son de lo mejor; bueno, soy : 
un aficionado a los videojuegos, E 
tengo 12 meses comprando sus : 
buenas y completas publicaciones 
y este día compré la revista de es- : 
te mes (mayo del 2000) y me dije E 
a mí mismo, “qué información ten- : 
drá esta vez”; todo iba bien hasta 
la sección de los 99 nuevos Poké- : 
mon (¡Qué pro!). Bueno, y de re- ¿ 
pente volteo la página y veo el in- : 
forme del juego de skate, Tony : 
Hawk's Pro Skater y me alegró : 
mucho esa noticia, pues soy fanáti- E 
co del skate; todo iba bien hasta ¿ 
llegar a la página de las caracterís- E 
ticas de los personajes del juego y : 
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vi el grave error. Pusieron la foto- : 
grafía del mono de Chad Muska en : 
las características de Geoff Row- : 
ley; me decepcionan, ya que Chad E 
: Muska es el mejor skater del Team : 
Shorty's. La intención de mi mail es : 
de que si pueden aclarar su peque- 
E ño error (¡Grave!), sólo espero E 
que me comprendan; Chad Muska : 
es el mejor, creo que no puede ser : 
que se equivoquen de esa fo: ma. : 
La verdad es que este juego es el : 
mejor que han sacado (mucho me- : 
jor que el juego llamado Trasher : 
de PSX, creo que fue mejor en los : 
gráficos), ya que muestran cómo : 
es un Skate Park, ¡Está fregonsísi- 
mo! Tiene los mejores Tricks (más : 
reales), este es un buen título para : 
toda la raza skate y tal vez pueda : 
E (en el N64) hacer un trick yo tam- : 
: bién. PD.SK8 Is not a Crime (San- : 
: ta Cruz) : 


]. David García Fernández 
Ensenada, B.C. 


Bueno, pero no te enojes... no, : 
no es cierto. Gracias por la in- : 
formación que nos diste, ahora ; 
sabemos un poco más del skate : 
: y esa grave confusión no volve- ; 
¿ rá a ocurrir. Para reivindicarnos, ; 
: aquí te ponemos una foto de : 
: mo puedes ver, los cambios ya 
i los empezamos a hacer. 


Chad Muska 


Chad Muska. 
$ 


: Oigan, 
¡ treinta cartas ¿y saben cuántas me 
: han contestado? Pues solamente 
: una y mi siquiera la publicaron. 
: También quiero hacerles una pre- 


do NINTENDO RENTO. Aquí en 
Zacatecas no he encontrado un 
distribuidor autorizado, así que fui 
a un mercadito a comprar el rega- 
lo de cumpleaños de mi hermano. 
Y mi sorpresa fue cuando vi que el 
juego ya estaba empezado y hasta 
terminado y lo peor es que el car- 
tucho ya venía empacado con plás- 
tico y la caja con instructivo. Tam- 
bién compré el Rumble Pak y me 
lo dieron sin caja y sin instructivo 
y decía hecho en Japón y el de mi 
primo que vive en Guadalajara di- 
ce hecho en china y no viene en ja- 
ponés como el mío, y lo que que- 
ría saber es si es distribuidor auto- 
rizado o no.Y mi otra inquietud es 
que ya no es la misma revista, ya 
que se ha dedicado más investigar 
que a buscar buenos tips. ¿Por qué 
no empiezan por una especie de 


: guía del cartucho de DK64 para 
: conseguir las 201 Golden Bananas? 


David Arturo Velázquez Cano 
Zacatecas, Zacatecas 


Pues no podemos decir más 
que, te lo dijimos. De preferen- 
cia compren sus cartuchos con 
distribuidores autorizados o en 
tiendas de prestigio, para que 
no les den gato por liebre. Y co- 


3 
les he mandado como 


gunta. En la versión azul de Poké- 
mon, en qué nivel está Mewtwo 


¿ cuando lo encuentras, porque en 
¿la red yo lo encontré en el 70 y un 
Hola amigos de Club Nintendo, les : 
escribo para saludarlos y para unas : 
cuantas preguntas. Bueno, yo vivía : 
antes en Aguascalientes y hace po- : 
co me cambié a Zacatecas, y mi: 
problema es que en Aguascalientes : 
compré mi N64 en un lugar llama- 


chavo del torneo Pokémon lo te- 
nía en el 60 y me mató a todos mis 
Pokémon, ¿Qué los de la versión 
azul tenían ventaja sobre los de la 
roja? Agradeceré su respuesta. 
Karen Sujo Contla 
Edo. de México 
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Para nada, en ambas versiones E 
de Pokémon, Mewtwo aparece : 
de nivel 70. Lo que pasó es que, E 
seguramente, los chavos que lle- : 
varon a Mewtwo de nivel 60 fue ; 
porque lo obtuvieron utilizando : 
un Gameshark o con el truco de : 
Missingno. Recuerden que hasta : 
en los videojuegos hay que te- : 
ner ética y no hacer trampa, ya ; 
que es más satisfactoria una : 
victoria que te haya costado : 
trabajo, a ganar sabiendo que : 
¿ hunda en el olvido como Videotips 
E o Gamepro en español. 
Primero que nada quiero felicitar- : 
los por su número 100 (qué desca- : 
ro ¿no? Un poco tarde). Y por el : 
esfuerzo que aplican cada mes a E 
nuestra revista. Ahora, quisiera sa- : 
ber algunas cosas. ¿Cuándo pien- : 
san mencionar el nombre del Po- : 
kémon No. 100 (Gold o Silver)? E 
Pues me tienen con la duda y ya 
mero me quedo calvo de tantos ja- E 
lones de cabello. Otra pregunta, : 
¿Va a venir incluído el Expansion : 
Pak con el juego de Zelda Majora's : 
Mask? Me despido con la gran es- : 
: 3- De peleas como MKA4, tal vez : 
: ya no, pues la mancuerna To- : 
: bias-Boon se desintegró. 
E 4- Es difícil la competencia, pe- : 
Claro que diremos el nombre : 
del Pokémon No.100 de las ver- ; 
siones Gold y Silver; este poké- : 
mon se llama Voltrob. No sabe- E 
mos, pero es casi seguro que el : 
Expansion Pak no venga incluí- : 
: de FIFA 992 


jugaste sucio y tu oponente no. 


peranza de que me contesten. 
David “Leo” Lozano 
Monterrey, Nuevo León 


do con Majora's Mask. 
é 


Oigan, sí, ya deben saber que son : 
la mejor revista de Nintendo aquí : 
en México, pero he visto que últi- : 
mamente no han hablado de las E 
Arcadias. ¿Por qué? Por eso no me 
enteré de la continuación de Soul : 
Edge, ni qué onda con la historia : 
de ese juegazazazo de Namco. Sí, : 
ya deben haber adivinado, me en- ¿ 
cantan los juegos de Namco ¿Han : 
jugado el Time Crisis alguna vez? 
¿O el The House of the Dead 2? La 
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verdad que ese lo dudo mucho, E 
porque es un juego de Sega.Ahora : 
: español con con un distribuidor 
: autorizado. Qué bueno que la gen- 


vienen las verdaderas preguntas: 
I- ¿Llegará el Silent Hill al N64? 


2-¿Hablarán más seguido de las ar- : 
: que en lationamérica hay mcuha 
¿ demanda de videojuegos, pero que 


cadias? 
3-¿Habrá otro Mortal Kombat? 


4-¿Qué soundtrack prefieren, Cas- : 
tlevania, Zelda, o Pokémon Sta- : 
: ra piedra de algo tan maravilloso 


dium? 


Y para cerrar con broche de oro, 
5-¿Creen que algún día los supere 
la revista”N64”? O creen que se ; 


Luis Felipe Rubio M. 
Querétaro, Querétaro 


guntas: 
I- Es 99.9% seguro que no. 
2- Haremos lo posible. 
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ver en la revista de abril que se po- MY 


dían conseguir estos cartuchos en 


te de Nintendo se dé cuenta de 


no se refleja por la piratería; ojalá 
que estos cartuchos sean la prime- 


como conseguir nuestros títulos 
favoritos en español y que el gusto 
de todos los videojugadores se ex- 
tienda porque ya no existiría la ba- 


E rrera del idioma. Cambiando de 
¿ tema, me vinieron a la mente dos 
: juegos que serían muy buenos en 
¿ alguno de los museos; estos son 
Claro que hemos jugado los jue- : 
gos que mencionas y estamos : 
de acuerdo contigo, son muy : 
buenos (aunque debes tener : 
mucha resistencia física para ju- 
gar The House of the Dead 2, : 
sobre todo en el brazo).Ahora, a : 
contestar las verdaderas pre- : 
: En efecto, las versiones en espa- 
i ñol de Pokémon son un peque- 
ño paso para la industria, pero 


Batman y Ninja Gaiden. Bueno, me 
despido esperando que sigan me- 
jorando como lo han estado ha- 
ciendo a través de estos 100 pri- 
meros números. 
José Juan Martínez Hernández 
Monterrey, Nuevo León 


un gran paso para nosotros los 
videojugadores latinos. Respec- 


; to a los juegos que mencionas 


ro la balanza se inclina a Cas- E 
¿ trabajando en ellos. 


tlevania. 
5- ¿Qué es “la revista N64”? 
+ 


¿Podrían decirme cómo se llama y : 


quién canta la canción del juego 


Arturo Avila 
México, D.F 


La canción se llama “The Roc- : 
kafeller Skank” y es interpreta- : 
: No olvides seguir escribiendo a: 


da por Fat Boy Slim. 
$ 


Amigos de Club Nintendo, quiero : 
expresarles mi entusiasmo y ale- : 
gría porque veo que Nintendo : 
ahora está tomando más en cuen- : 
ta al mercado latinoamericano de : 
videojuegos y esto lo confirmé al E 


para Museo, por supuesto que 
estarán, pero aún no estamos 


l ¿Quiero un 
PIKACHU? 


Pokémon versión 


Español - GB 


Revista Club Nintendo 
Hamburgo +8 Col. Juárez 
C.P 06600 México, D.F. 

O mándanos un e-mail a: 
clubninOnintendo.com.mx 
Visita la página de Gamela Mé- 

xico: www.nintendo.com.mx 
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| ¡ en Super Smash Bros., cuando 
¡ este tierno personaje adquirió 


Í a punto de olvidar la versión 64 de 
if Kirby, Nintendo anunció que estaba 


| tridimensional, pero siguiendo la tradición de la plataforma 
if bidimensional; de nombre Hoshi no Kirby 64 en Japón, este mes 


=l | Nó4 en el título llamado Kirby 64: The Crystal Shards. 


fl que reunir las seis piezas de un cristal mágico y así poder llegar | 
| f hasta la estrella y arreglar las cosas. 


if esta manera podrá absorber aire, inflar su cuerpo y flotar, o | 


hacen más fuerte, sino que te | 
A 


No cabe duda que una 3 de las series de juegos más exitosas de 
Nintendo y Hal Laboratories es la de Kirby, quien siempre ha 
demostrado que sus títulos son de los mejores para el género de 
plataformas, basta recordar la serie Kirby's Dream Land. Donde 
quiera que Kirby esté, ya sea en el NES, SNES o Game Boy, ha 
tenido muy buena aceptación entre nosotros los videojugadores, 
que, aunque su imagen se preste para pensar 
que estos títulos son sólo para pequeños, a 
los mayores también les gusta. 

Si recuerdas, la primera 
incursión de este personaje 
en el Nó4 iba a ser un 
extraño juego en donde Kirby 
se hacía bolita y podía andar 
de aquí para allá; sin embargo, 
después hubo un cambio medio 
drástico, que colocó a Kirby 
sobre una patineta y con una 
gorra, por lo que aseguramos 
que el juego sería de carreras. 
No fue sino hasta la aparición 


| tres dimensiones, debutando en el 
sistema de 64 bits de Nintendo. Ya 


trabajando en el juego de Kirby 64 pero dsliizod todo el 
trabajo anterior y presentó un nuevo proyecto, muy al estilo 
Yoshi's Story, en donde Kirby se aventuraría en un mundo 


podemos recibir con un fuerte aplauso (se lo merece, después de 
tanto tiempo de espera) a Kirby, pues ha arribado como estelar al 


En esta ocasión, Kirby tendrá que ayudar a una pequeña Hada 
de la estrella Ripple, a liberar a su tierra de la maligna materia 
obscura (Dark Matter), y para esto tendrá que aliarse con nuevos | 
y viejos amigos y hasta con su némesis, el Rey Dedede (que en : 
realidad ya habían hecho las paces). Para poder ayudarlos, tendrá 


Al igual que en versiones anteriores de los juegos de aventura 
de Kirby (Kirby's Dream Land), en este título tiene como arma 
¡ principal su cuerpo estirable y sus fuertes pulmones, pues de 


simplemente exhalar muy fuerte para eliminar a ciertos 
| enemigos o evadir obstáculos. También es capaz de absorber 


| enemigos y arrojarlos para  _*S + 
| eliminarlos, o tragártelos y *HizA PRA 
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utilizar sus poderes y así ERA 
ampliar su variedad de 
ataques. Cada enemigo tiene un 
modo de ataque diferente, por lo 
que verás ataques de roca, de hielo, 
de fuego, etc. Lo mejor es que si 
absorbes a dos enemigos de poderes 
iguales, harás un ataque doblemente 
| poderso, pero si son de poderes 
diferentes, harás un ataque nuevo y, | M 3 : 
por supuesto, espectacular. Los ¡E (o) A III! = 3 E 
poderes que obtengas no sólo sirven | Verte O. Y 
para atacar, sino para Algunos enemigos no a 
avanzar más rápido o descansarán hasta sacarle | 
llegar a un lugar en 
específico. Aunque 
los gráficos sean 
tridimensionales, la | 
acción será sólo en Ñ 
dos dimensiones, por [| 
lo que Kirby sólo podrá mover- 
se al frente, atrás, arriba y aba- 
A jo; es curioso cómo el movi- 
A miento de los fondos hará que 
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% pienses que también hay profun- (133 ESA E 3 
a Y didad; todo esto te hará recordar 02 gie3 : 
= SF a Yoshi's Story, aunque el movi- A veces los poderes => 
Y miento de gráficos de Kirby es mu- combinados cambiarán la 
7 cho mejor. Si añorabas apariencia de Kirby... => 


los viejos juegos de 
Kirby, ten la seguridad que 
este título va a satisfacer tu necesidad de más 


o 


..esa apariencia E 


aventuras del mismo corte. Aunque el modo de : tierna que no 

historia es para un sólo jugador nada más, también | tiene nada que E 
te encontrarás con tres minijuegos, en donde po- verconsu ) 
drán participar hasta cuatro personas al mismo enorme y 


tiempo, controlando a Kirby o a alguno de sus 
amigos. Algo que nos gustó mucho es que en el 
modo de historia hay varios finales, dependiendo 
de qué tanto hayas hecho durante el juego... un 
detalle que muchos programadores han olvidado 
incluir en sus juegos. Los gráficos y el sonido son 
extraordinarios, además te encontrarás con algunos 
temas musicales que son versiones mejoradas de los 
viejos títulos. Los cinemas display que te encontra- 
rás son bastante divertidos y cuentan muy bien la 
historia. Aparentemente el juego es muy fácil, pero, al 
igual que en los otros Kirby's, necesitarás jugarlo un par 
de veces más para descubrir más cosas. Kirby 64: The 

| Crystal Shards, es un excelente título que te mantendrá 
muchas horas pegado al control y por esta razón, 

te recomendamos que lo agregues a tu colección, ya que 
por ser tan buen juego, estamos orgullosos de tenerlo en 
Nuestra Portada. 


EE 
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lo mejor de cada una este año, en el E3 Show. 


El Centro de Exposiciones de Los Angeles sirvió de escaparate para que todas las compañías mostraran 


Miércoles 10 de mayo de 2000, 10:30 AM, Los Angeles, California. 
En este día se llevó a cabo la primera conferencia de prensa por par- 
te de Nintendo, un día antes de que comenzara el Show E3. 
En la sala donde se llevó a cabo la conferencia, comenzó a amonto- 
narse la gente, listos para escuchar lo que este año traía Nintendo. 
Para todos los que no habíamos desayunado, en el lugar había unas 
Pop-Tarts y cereales de edición especial Pokémon (pero no había le- 
che... ni modo de echarles refresco, ¿no?). Minutos antes de que co- 
menzara la conferencia, llegó Howard Lincoln, seguido de Shigeru 
Miyamoto, y seguidos, también de los flashazos de las cámaras de 
todos los fotógrafos que estaban ahí. Otro en primera fila era Ken 
Lobb, quien, como siempre, sonreía felizmente. 
El momento ansiado llegó y salió Peter Main, agradeciendonuestra 
asistencia. Primero comenzó hablando de los juegos tan existosos 
» que, tanto el Nó4 como el GBC han tenido y después presentó el co- 
mercial con el que se promociona Perfect Dark en los cines de ese 
país; después de verlo, la modelo ícono de Joanna Dark apareció, 
para presentar al señor Minoru Arakawa, presidente de Nintendo 
de América. 

El habló de que Perfect Dark será el siguiente éxito de Nó4 y tam- 
| bién explicó de el énfasis que Nintendo tiene con respecto a la ca- 
lidad de sus juegos, exponiendo la filosofía con la que siempre han 
trabajado: “Sin un buen software, el hardware es sólo una caja”. 
Inmediatamente después de esto, en las pantallas apareció la pala- 
bra que tanto esperábamos: Dolphin. El señor Arakawa explicó los 
planes que Nintendo tiene para la segunda mitad de este año y par- 
te del año siguiente. En el 2001 entran al mercado el Proyecto Dolp- 
hin y el Game Boy Advance, los cuales vendrán acompañados de 
una gran cantidad de buen software y mantendrán vivos a los per- 
sonajes que más buscan los fans, como Mario, Link, Donkey Kong y 
más. El Dolphin está en la última etapa de producción; el chip Gek- 
ko, desarrollado por IBM, ya está listo y la tecnología que tendrá pa- 
ra jugar en red y tener acceso a internet, aún no se ha terminado, 
por lo que a finales de este año será su lanzamiento en Japón y a mi- 
' tad del año siguiente aparecerá en América. 

Ñ En el caso del Game Boy Advance, está completamente terminado, 
U solamente se están afinando algunos detalles de su funcionamiento 
Yen red; tendrá un procesador de 32 Bit-Risc y su lanzamiento será, 
este año en Japón y el año siguiente en este continente. Hablando 
' del GBA, el señor Arakawa señaló que más de 100 licenciatarios es- 
Ñ tán interesados en preparar software para este sistema. Apuntó que 
este año los videojugadores aún podremos disfrutar de grandes tí- 
los para el Nó4, tales como Perfect Dark y Majora's Mask. Des- 
pdés, Howard Lincoln tomó el micrófono y continuó hablando acer- 

ca del plan de trabajo de Nintendo; él confirmó que ésta es la épo- 

| ca más exitosa de Nintendo, pues en Marzo la venta del Nó4 subió 
un 30%'Yy en Abril llegó hasta el 43% de aumento. Reveló más cifras 
s, entre las cuales se encontraba la cantidad de 30 mi- 


llones de unidades vendidas entre Nó4 y GBC. 

Al terminar , comenzó a hablar del Game Boy Color, el cual tiene 
preapado 200 juegos nuevos para este año. Luego de todo lo abu- 
rrido de las cifras, comenzaron a hablar de los nuevos juegos del 
N64, como Pokémon Puzzle League, Hey You, Pikachu!, y Eternal 
Darkness, entre otros. Aparte, Howard Lincoln presentó muy orgu- 
lloso los juegos de Rare: Banjo-Tooie, Mickey's Speedway USA, Di- 
nosaur Planet y Conker's Bad Fur Day. Al final dejaron a Majora's 
Mask, título al que más fuerte le aplaudieron. Al final hubo pregun- 
tas y respuestas, en donde, claro, Club Nintendo no podía dejar de 
meter la cuchara y le preguntamos a Peter Main el por qué de la di- 
ferencia tan grande entre el lanzamiento en Japón y América de 
Majora's Mask, y nos dijo que era porque en América ya habían pla- 
neado el calendario de lanzamientos en conjunto con Japón desde 
antes de que se lanzara este título y ellos crefan adecuado lanzarlo 
un poco más tarde, Pero... ¿Y el Dolphin? ¿No hubo imágenes? ¿Ni 
del Game Boy Advance? ¿Ni dijeron en cuáles juegos están traba- 


A 


Del lado izquierdo de la mitad del pastel está Howard Lincoln y 
del lado derecho está Shigeru Miyamoto (él tiene la otra mitad). 


jando? Bueno, pues no, no presentaron ni siquiera el cascarón de 
ninguno de estos dos sistemas, sin embargo, tanto en esta, como en 
otra conferencia que se dio en Los Angeles Theater, exclusiva para 
distribuidores (y a la cual nos colamos), la gente de Nintendo nos 
aclaró que el Dolphin y el Game Boy Advance serán presentados en 
el Space World, que se realizará en Makuhari, Japón, a mediados de! 
mes de Agosto de este año. 

Estuvimos a punto de salir cabizbajos de ahí, pero al ver cómo Con- 
ker orinaba a sus enemigos (aunque suene dura la expresión), se 
nos olvidó un poco las ganas que teníamos de ver algo del nuevo sis- 
tema y nos alegramos al ver juegos tan increíbles que se preparan 
para el Nó4 y el GBC. Sigue leyendo y ya verás que tenemos razón. 


Las estrellas del E3: Los videojuegos 


Como en todos los años, hubo un factor que evi 
tó que las edecanes del evento se llevaran el pre- 
mio a to mejor de Ez y este 

factor, obviamente, fue la 

presencia de los videojue 

gos («que hariamos sin 

ellos?, ¡icaray!). Al igual 

que el año pasado, el Ez ocu 

pó el total del área del Centro de Convenciones 
de Los Angeles, en donde nos encontramos con 


O) 


Nintendo - Rare 


Tal como lo habíamos dicho, Banjo-Tooie, la secuela de 
Banjo-Kazooie, fue mostrada en este evento y tuvo un 
muy buen recibimiento por parte de todo aquel que tu- 
vo la oportunidad de jugarlo por algunos minutos . Así 
es, Banjo y Kazooie ya están listos para regresar a la ac- 
ción y el pretexto para ello es el siguiente: Dos años 
después de que Banjo y Kazooie derrotaron a Gruntil- 
da, pensaron que la paz iba a reinar para siempre, así 
que, en una de esas tardes nubladas, Banjo, Kazooie, 
Mumbo Jumbo y Bottles el Topo, aprovechaban su 
tiempo libre, jugando una mano de póker. Pasando un 
buen rato, Kazooie, con su típico humor negro, les de- 
cía a los demás que Gruntilda estaba de regreso para 
distraerlos mientras les robaba las fichas y veía sus car- 
tas. En fin, todo era felicidad y alegría en la casa de 
Banjo... sin embargo, afuera, algo maligno estaba a 
punto de ocurrir... el sirviente de Gruntilda llevaba dos 
años tratando de mover la roca que la aplastó, y cuan- 
do estaba por darse por vencido, aparecieron de la na- 
da... ¡Las dos hermanas de Gruntilda! Dos brujas me- 
dio tontas, pero con el suficiente poder para romper 
una roca; liberaron a la terrible Gruntilda de su tum- 


ba... Sin carne ni piel y con 
Esta nueva aventura 
está llena de peligros. 


aspecto cadavérico, Gruntil- 
da, llena de ira y de 
odio, estaba dis- 
puesta a vengar su 
muerte y destruir 
de una vez por to- 
das a Banjo y a Ka- 
zooie. Mientras la 
bruja lanzaba mal- 
diciones hacia Ban- 
jo, Bottles fue testi- 
go de tan macabro 
acontecimiento y 
corrió a avisarles 
a los demás; per- 
catándose de eso, 
Gruntilda lanzó 
una bola de ener- 
gía hacia la casa 
de Banjo, destru- 


Era su último 
tren... 
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dos alas principales; en una estaban los booths de 

tas compañías más grandes, como Sega, Sony y 

por supuesto, Nintendo En 

la otra ala estaba casi el 

resto de los licenciatarios 

y dominando el panorama 

estaba Konami, Acclaim 

Capcom y Midway. Cada 

compañía mostró lo mejor de cada una, así que, 
vamos a comenzar por Nintendo 
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yéndola por completo. Cuando reaccionaron, Banjo, 
Kazooie y Mumbo Jumbo, comprendieron que la mal- 
vada bruja había regresado para vengarse y que esta 
vez ya no sería tan fácil derrotarla... al mismo tiempo 
en que pensaban una solución al problema, se dieron 
cuenta que uno de sus compañeros no estaba... de re- 
pente, apareció Bottles, de pie y calcinado, para des- 
pués desplomarse sin vida en el suelo... -"Lo bueno es 
que no era tan popular en Banjo-Kazooie...”- dijo sar- 
cásticamente Kazooie... Así comienza esta secuela... 
muy buena, ¿no? Aunque este relato te haga pensar 
que Banjo-Tooie ya es del género de terror, la verdad 
es que te atacas de risa nada más con la introducción 
del juego. En esta secuela, Rare decidió utlizar como 
ingrediente princi- 
pal el sarcasmo y el 
humor negro, paro- 
diando también a 
otros juegos, como 
Golden Eye, ya que 
hay una escena de 
primera persona en 
la que Banjo utiliza 
a Kazooie como 
metralleta. El siste- 
ma de juego sigue 
siendo el mismo que en Ban- 
jo-Kazooie, o sea un juego 
de plataformas 3D que mez- 
cla la acción y la aventura. 
Lo que hace la diferencia en- 
tre esta versión y la anterior es la variedad de movi- 
mientos que tienen los personajes controlables, ade- 
más de que podrás manejar a Banjo y a Kazooie por se- 
parado, ya que individualmente tienen habilidades 
muy útiles como el hecho de que Kazooie sin Banjo 
puede volar y no sólo planear, además puede incubar 
huevos y así descubrir secretos del juego. Banjo, por su 
parte, puede utilizar su mochila para dar golpes pode- 
rosos O también puede utilizarla para guardar ahí 
ítems que podrá usar después. Otro personaje contro- 
lable es el shaman Mumbo Jumbo, quien atacará con 
hechizos mágicos. Además, tanto Banjo, como Ka- 
zooie, podrán transformarse en varias criaturas, cada 
una con habilidades diferentes para realizar tareas qu 
serían imposibles de lograr en la forma original, po 


Al parecer Banjo 
tendrá que disfrazarse 
para no ser atacado por 
los dinosaurios 
¿o estarán parodiando 
a Dinosaur Planet? 


En esta foto puedes 
apreciar algo más 
que la mala suerte 

de Banjo y Kazooie; 

fíjate cómo se 
puede apreciar cada 
detalle de la escena 
a pesar de la 
distancia. 


ejemplo, Banjo pue- 
de convertirse en 
submarino o en 
lavadora para te- 
ner poderes dis- 
tintos (el cambio 
ya no sólo es esté- 
tico, como con los 
cheats en Banjo- 
Kazooie), sin em- 
bargo, lo recono- 
cerás debido a 
== que siempre usará 
Conoce a los nuevos sus shorts amari- 
enemigos. llos y su mochila azul carac- 
terística. En cuanto a los 

personajes, conocerás a 125 nuevos, tanto enemigos 
como aliados, pero obviamente tendrás que verle la ca- 
ra a algunos viejos conocidos. En total son ocho mun- 
dos los que tendrás que explorar y a lo largo de cada ni- 
vel, tendrás la (a veces aburrida) tarea de recolectar 
piezas de rompecabezas para completar el 100% del 
juego. Por supuesto, Banjo y Kazooie aún podrán ac- 
tuar en pareja y esta vez tienen la nada despreciable 
cantidad de cuarenta habilidades, las cuales incluyen el 
Breegull Blaster (cuando Banjo utiliza de arma a Ka- 
zooie), Claw Clamber Boots (para escalar paredes y te- 
chos)y Bill Drill, entre otras. Respecto a los jefes, aquí 
tendrás que vérte- " 
las contra diez gi- 
gantescos enemi- 
gos, cada uno cui- 
dando la escena 
que le corresponde, 
antes de llegar a la 


Banjo y Kazoole a ' 
la Perfect Dark. 


E 
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/%/$!i!?8:8*... No hay más qué decir. Conker, esa tier- 
na y cachetona ardilla por la que siempre nos estuvi- 
mos preguntando, está a punto de arribar al Nintendo 
64, pero no como originalmente se tenía planeado, ya 
que el equipo de Rare decidió darle un giro drástico a 
la personalidad de Conker y a la temática del juego, 
dando como resultado uno de los primeros juegos pa- 
ra adultos del Nó4. Y al decir “adultos”, no nos estamos 
refiriendo a cosas extremas; Conker's Bad Fur Day re- 
cibiá la categoría “M”, de la ESRB, por lo que es reco- 
mendado para mayores de 18 años... bueno, ¿y por 
qué? Ló.más seguro es que Rare se haya dado cuenta 


(na! 


| ¿Eltamaño no importa? 
Ojalá que no. 


ás 


confrontación más terrible de la historia de Banjo y Ka- 
zooie: contra Gruntilda. Además de estar preocupán- 
dote por eliminar a los enemigos, también deberás sal- 
var a los Jinjos... ¿otra vez? En efecto, otra vez. Pero 
no todo es aventu- 
ra, ya que también 
B-T contará con la 
opción de Multipla- 
yer, en donde po- 
drán enfrentarse 
hasta cuatro juga- 
dores simultáneos 
en juegos muy ori- 
ginales, locos y so- 
bre todo divertidos, 
tales como la ven- 
ganza de Bottles o 
en un modo muy 
entretenido de primera persona, que es en donde ha- 
cen la parodia a Golden Eye y Perfect Dark. 

Gráficamente, Banjo-Tooie es bastante bueno, aunque 
creemos que no fue tan difícil en esta ocasión para Ra- 
re crear algo así, ya que con Donkey Kong experimen- 
taron bastante. La música también es de muy buena 
calidad, aunque buena calidad no es sinónimo de “nos 
gustó un montón”. Los personajes siguen emitiendo 
sonidos en lugar de hablar y la esencia de las bromas 
están en los diálogos, así que deberás ponerte muy 
atento cuando parlotee Kazooie, quien es el personaje 
más sarcástico de todos y el que nos hace reír más. 
Aunque jugamos B-T por un buen rato, por tratarse de 
una versión especial para el E3, no pudimos explorar 
con libertad los mundos, pero con lo que jugamos nos 
dimos cuenta de que este título será del agrado de to- 
dos aquellos que se incli- 
nan por los juegos de pla- 
taformas... tendrán 
un buen reto y se 
divertirán bastante 
con este título de 
Rare, el cual estará 
disponible a finales 
del mes entrante. 
Ya estaremos ha- 
blando de él próxi- 
mamente. 


En esta secuela, Kazoole se quitó 
un peso de encima y ahora sí 
podrá volar con libertad. 


de que iba a abusar de la tierna historia y persona 
llenos de miel que 
estarían presentes 
en Conker Twelve 
Tales (además de 
que algo de eso se 
podía encontrar en 
Banjo-Kazooie) y, 
como seguramente 
alguien por ahí se 
los hizo saber, deci- 
dieron “parodiarse” 


de 
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del públi 


co (adolescente-adulto), de *violencia”, sátira 
y mucho humor negro. Para que entiendas mejor el 


o, este juego podría compararse con las irreve- 


Soúth Park, Ren 8: Stimpy o Beavis £ Butthead, pero 
14h poco más subidas de tono. Con el simple hecho de 
que en el arte promocional, Conker sea visto con un 
casco de soldado, un habano en la boca y dos metralle- 
tas, habla demasiado del cambio tan drástico de un 
juego que desde luego estaba enfocado para el público 
infantil (y si no, basta ver el juego de GB, Conker's Poc- 
ket Tales). No sabemos exactamente cuál es la trama 
de la historia, pues no se dio a conocer perfectamente, 
lo único que sabemos es que un día Conker se desper- 
tó de malas, por lo qe tuvo un mal día, cosa que lo con- 
virtió en lo que veremos en este título. Un factor muy 
importate es el manejo del lenguaje; de hecho, este es 
uno de los puntos clave para que Conker's Bad Fur Day 
esté dirigido a un público maduro. Algunas veces, Con- 
ker hablará con groserías, 
pero de manera disfrazada, 
por ejemplo, se referirá hacia 
algunos enemigos 
como “Mother Buz- 
zer”, en lugar de... 
bueno, ya sabes 
qué, ¿no? (y si no 
sabes, no pregun- 
tes, no vaya ser que 
por tu curiosidad 
no te dejen leer la 
revista jamás). 
Otras veces, sol- 


Este dinosaurio te 
descuartizará si no lo 
domas como debe ser, 


Hasta en las 
situaciones más 
húmedas, 
encontrarás 
aliados. 


tará su folklórico 
lenguaje sin inhi- 
biciones, por lo 
que, en los textos 
aparecerá una p-— 
- censura, que evitará que puedas leer el texto de ma- 
nera clara y ch-—, y la voz la censurarán con el clási- 
co piíffí. Hablando de voces, Rare de plano ya encon- 
tró la manera de incluir clara y eficazmente la cantidad 
de voces que quiera en sus juegos, por lo que en Con- 
ker's Bad Fur Day, TODOS los diálogos serán hablados 
y además podrás leer el subtítulo (en inglés, obviamen- 
te) en los globos de texto que aparecen, tipo cómic. 
Pudimos jugar y checar muchas escenas, y en todo mo- 
. mento no paras de carcajearte de todas las locuras y 
.sarcasmos del juego. Hay una escena muy buena en 
donde Conker va a parar con la mismísima muerte, y la 
nversación es muy divertida. En otra escena, en el 
infierno, aparecen dos diablitos de fuego y para elimi- 
narlos, Conker se toma un montón de cerveza, para 
és dejar que la naturaleza haga su trabajo y así 
darlestuna "refrescante rociada” (iyack!). La mejor es- 
cena es lazde la introducción, en donde se hace una pa- 


rodia de la película de Steven 
Spielberg, Saving Private 
Ryan, pues Conker y sus com- 
pañeros soldados están espe- 
rando en un bar- 
co, cuando son 
sorprendidos y 
masacrados... lo 
chistoso (y gro- 
tesco), es que, al 
igual que en la pe- 
lícula original, se 
conservan esos 
“pequeños” deta- 
lles, que consisten 
en ver brazos, 
manos y ojos vo- 
lando por toda la 
pantalla, acompa- 
ñados por su buena 
dosis de sangre 
Un detalle también 
curioso es que el 
“malo” del juego es- 
tará acompañado 
de una chica muy 
“exagerada” (quien tenga que 
entender esto, lo hará cuando 
vea el juego). Otra película 
que parodian es la de Connan 
el Bárbaro, cuando Conker aparece sentado en un tro- 
no, con una copa en la mano y una mirada desafiante... 
de hecho esta escena es con la que se promueve este 
cartucho, anunciando el cambio del personaje. Humor 
y comicidad no aptos para menores de 18 años, son al- 
gunos de los pilares de Conker's BFD, pero, ¿qué hay 
del juego en sí? Tal vez las bromas, las situaciones y el 
lenguaje sean divertidos, pero lo más importante es lo 
divertido del gameplay, y Conker's BFD lo tiene; es un 
título del género acción- 
aventura, en donde Conker 
se desplazará en un ambien- 
te 3D, con una 
gran variedad de 
ataques y movi- 
mientos. Pudimos 
probar también 
un modo de mul- 
tiplayer, en donde 
manejarás a otras 
ardillas y que será 
muy al estilo de 
Perfect Dark, en 
donde podrán en- 
frentarse de uno a 
cuatro jugadores si- 
multáneamente. 
Gráficamente, tal 
vez el juego no se 


Robar ese panal 
significa vérselas con 
estas abejas... y sus 
aguijones. 


Olvídate de lo tiernos 
que son los osos de 
peluche... ellos te 
atacarán sin piedad. 


Como ves, ahora hay 
cosas más interesantes 
para Conker. 


Este diablillo 

tendrá problemas 

de PAN algún 
la. 


vea tan impactante 
como DKó4, sin 
embargo, el manejo 
de la cámara para 
captar los gestos de 
los personajes, el 
movimiento de los 
labios de Conker y 
demás personajes al 
| hablar y las diferen- 
- tes perspectivas de 
| En efecto, Conker, | los cinemas en tiempo real, son 
estás en la lista... dignos de admirarse. En el aspec- 
to de las voces de los personajes, son bastante chisto- 
sas y van de acuerdo con las bromas de mal gusto y, en 
sí, con todo lo que es el concepto del juego. Dentro del 
evento, Conker's y = 
Bad Fur Day no se 
exhibió para todo 
el público, sin em- 
bargo, en el 
booth de Ninten- 
do había un bar, 
al cual sólo tenían 
acceso los mayo- 
res de 21 años y 
ahí podías probar 
este genial título, 
además de beber 
un par de cerve- + 


Hace un par de meses, Rare anunció que uno de sus 
proyectos más ambiciosos ya estaba listo para darse a 
conocer y, claro, el mes pasado te hablamos sólo un 
poco del siguiente éxito de estos ingleses. Dinosaur 
Planet es un juego donde se mezclan la acción y la 
aventura, muy al estilo de The Legend of Zelda:Ocari- 


Los matices del 
paisaje cambian 
con el atardecer... 
algo realmente 
hermoso. 


na of Time, que 
cuenta la historia 
de dos héroes, Sa- 
bre y Krystal, quie- 
nes deben pelear 
para salvar al Pla- 
neta de los Dino- 
saurios de un ente 
tan poderoso que 
es capaz de des- 
truir el universo. 
En su camino, Sa- 
bre y Krystal ha- 
rán equipo con 
sus respectivos 
compañeros, una princesa 
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Las tomas de la cámara 
son excelentes. 
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zas y tropezar con uno que otro individuo que de pla- E 


no ya estaba tirado en el piso por abusar de las gratui- 
tas bebidas. Y como no teníamos sed, nos mostraron 
este título en un lugar aparte, y déjanos decirte que 
podemos definir a Conker's Bad Fur Day con una pala- 
bra simple: Divertido. Estamos seguros que cuando lo 
juegues no pararás de reír un buen rato. Independien- 
temente de todo esto, platicamos con varias personas 
involucradas en el desarrollo de este título, ya que te- 
níamos mucha curiosidad por saber el por qué del cam- 
bio tan drástico de este título; sólo nos contestaron 
que era porque el público mayor ya pedía un título 
así... y la verdad no nos extraña, pues algo similar ocu- 
rrió con MK2 de SNES, que, en su momento, también 
alarmó a muchas personas, pero los tiempos cambian 
y, aunque tal vez Conker no logre captar tanto la aten- 
ción como lo hizo aquel juego en su momen- 
to (pues ya existen muchos títulos más vio- 
lentos en el mercado), es casi seguro que mu- 
chas organizaciones no lo recibirán con los 
brazos abiertos... esperaremos a ver qué pasa 
con este cartucho tan polémico. Su salida es- 
tá planeada para el 4 de diciembre, así que 
votaste el pasado 2 de julio o cumples 18 años 
antes de ese día, podrás ser de los primeros en 
disfrutarlo. Como siempre, te tendremos más 
noticias de este título en próximos números. 


Nuestra cámara atrapó a Shigeru Miyamoto jugando 
Conker's Bad Fur Day... ¡Ojalá que no esté pensando 
en sacar un Mario's Bad Fur Day! 


pterodáctil llamada Kyte y un príncipe triceratops lla- 
mado Tricky. 

DP fue anunciado 
hace apenas un par 
de meses, sin mos- 
trar ninguna ¡ma- 
gen del juego y fue 
hasta este evento 
cuando pudimos 
verlo y jugarlo y to- 
do lo que nos pare- 
ció lo podemos re- 
sumir en una pala- 
bra sencilla: Her- 
moso. Aunque este 
título sea de acción-aventura, en realidad tiene mu- 
chos elementos de RPG (no necesariamente en el ga- 
meplay); la acción se desarrolla de forma similar a Jet 
Force Gemini, pero con las suficientes diferencias co- 
mo para hacerlo un título muy original. Hablemos un 
poco de la manera en que se juega DP. Tú tomarás el 
control de cualquiera de los dos personajes protagóni- 
cos, y tendrás la posibilidad de tener a un “sidekick” (o 
sea, un patiño), que puede ser Kyte o Tricky, depen- 
diendo del personaje que hayas elegido. Estos ayudan- 
tes son muy útiles y te ayudarán justo en el momento 
en que los necesites. Cada personaje cuenta con habi- 
lidades únicas, además de que pueden manejar armas 
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blancas hábilmente, además de tener la capacidad de 
ejecutar magias y hechizos. A lo largo del camino ob- 
tendrás ítems que te ayudarán con tu misión. 
Gráficamente, Rare supo perfectamente cómo crear 
una atmósfera adecuada para que realmente los video- 
jugadores sientan que se encuentran en un mundo fan- 
tástico, lleno de criaturas extrañas. En esta cuestión, te 
encontrarás con muchos efectos ambientales magnífi- 
cos, ya que podrás apreciar en tiempo real las sombras, 
reflejos, viento, lluvia, nieve y niebla, además de que 
cuenta con un sistema de "día-noche”, muy al estilo de 
Zelda 64 y Castlevania 64, en donde corre el tiempo y 
de esta forma, durante el juego hay día, tarde y noche, 
pero, como ya sabes, no es nada más estético el cam- 
bio de hora ya que los enemigos más peligrosos apare- 
cen en la noche. 

Lo que nos dejó totalmente sorprendidos fueron los ci- 
nemas display que narran la historia; el juego está pla- 
gado de ellos y de inmediato notarás que DP ya perte- 
nece a la más reciente generación de títulos del Nóg; 
el manejo de la cámara, tanto al momento de la acción 
como en los cinemas, le dan el dramatismo justo para 
que parezca que estás siendo el protagonista de una 
película. Además, algo que definitivamente le da vida a 
juegos así, son las voces y eso no le faltó a DP; la can- 
tidad de voces que escucharás es infinita y los diálogos 
hablados están presentes en el juego y en los cinemas, 
pero eso no es todo, ya que, para lucirse más, Rare lo- 
gró darle movimientos faciales y expresiones a los per- 
sonajes al momento de hablar, de pelear y de caminar; 
esto es algo jamás visto en este sistema (aunque Ac- 
claim también ya está haciendo sus “pininos” con Tu- 
rok 3 en este aspecto). La música también es fenome- 
nal y va de acuerdo con el tipo de juego (te recordará 
mucho al soundtrack de la película Disney's Tarzan), y, 
por supuesto, cuenta con la tecnología Dolby Surround 
Sound, así que, ya te imaginarás có- 
mo se escuchará si lo conectas a tu 
estéreo. 

Como te dijimos, desde que vimos 
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Prepárate para 
las batallas más 
intensas. 


Eternal Darkness es 
la respuesta de Nin- 
tendo para todos los 


Los cinemas en 
tiempo real están 
lenos de 
dramatismo y 
suspenso. 


“algo diferente, tanto que hasta 


este título, sentimos que se trata 


¿Te imaginas cómo 
se verá esto en 
movimiento? 


un equipo especial de Rare se 
dedicó exclusiva- p x $3 e PY 
mente a trabajar en E AS MS 
DP, mientras que A => 
los demás trabaja- E dd Fl 
ban en Banjo, Con- ae» e E 
ker y Perfect Dark, 5 RT 
ya que, si te fijas, EN == 

hasta el arte de los ? 

personajes de DP 

salen del estándar 

de lo que última- 

mente ha hecho 
Rare (fíjate en có- 


Los jefes enormes 
y amorfos son 
comunes en este 
planeta. 


mo son muy pare- 
cidos los diseños 
de DKó64, Jet For- 
ce Gemini, Banjo y 
Conker, o la simili- 
tud entre B.Orchid 
y Joanna Dark, pe- 
ro Sabre y Krystal 
no se parecen en 
nada a los demás 
personajes). 

Otro detalle es que 
la acción y los gráfi- 
cos son muy simila- 
res a Jet Force Gemini, por lo 
que es muy posible que se ha- 
ya utilizado el mismo Engine 
de ese juego, pero obviamen- 
te mil veces mejorado. Y claro, la calidad de gráficos 


son gracias a sus ¡512 Megas! Además de 
Dinosaur  Pla- 
Las fuentes de luz son de 
lo mejor que hemos visto. 
ficarlo como 
po de títulos. Dinosaur Planet fue uno de 


que funciona exclusivamente con el Expan- 
net, fue sufi- 

uno de los juegos más esperados de este 

los que robaron las miradas en el Show. 


Efectos visuales, como 
la lluvia y la noche, 
estarán siempre 
presentes. 


sion Pak. En fin, con lo poco que jugamos 
ciente para cali- 
año por todos los que gustamos de este ti- 


—A 7 


fans del suspenso, el terror y el “gore”. Desarrollado 
por un nuevo equipo exclusivo de NOA, llamado Sili- 
con Knights (especializado en realizar juegos y gráficos 
apegados a la realidad), ED es un título del género de 
terror, muy al estilo de la serie de Resident Evil, el cual 
se perfila para ser uno de los mejores juegos de Ninten- 
do 64. Aunque ya se había mostrado algo de este títu- 
lo desde el E3 99 del siglo pasado, este año mostraron 
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una versión más avanzada 
y, la verdad, cambió mu- 
chísimo con respec- 
to a lo que vimos 
en aquel Show de 
fin de milenio. 
Como lo menciona- 
mos en números 
anteriores, la ac- 
ción de este título 
se desarrolla de for- 
ma muy similar al 
Resident Evil de 
Capcom, donde tú 
controlas a un 
personaje que 
puede hacer mu- 
chas cosas, entre 
las cuales están, 
correr, tomar y 
usar ítems, resol- 
ver acertijos y, 
por supuesto, eli- 
minar criaturas 
sanguinolentas. 
Esta obscura aventura 
lleva a los jugadores a un 
viaje a través del tiempo 
en una batalla contra hordas de seres malignos, que 
tienen como objetivo principal esclavizar a la raza hu- 
mana. Aquí no hay un protagonista en el que cae toda 
la atención, ya que, durante el juego, podrás elegir una 
amplia variedad de personajes, además de que tendrás 
muchas armas disponibles, que van desde espadas me- 
dievales y conjuros mágicos hasta el más moderno ar- 
senal militar. Al igual que en la famosa saga de Cap- 
com, los ángulos de la cámara son importantísimos y, 
de hecho, es mucho de lo que le da vida a este tipo de 
juegos; en Eternal Darkness esto es algo que no fue 
descuidado y las diferentes tomas al entrar o salir de 
un cuarto dan la sensación de estar en una película; en 
cuestión de gráficos, ED es algo único, ya que todos los 


SAMA AS 


El “gore” y criaturas sin 
piel están aquí, en un 
juego no apto para niños. 


Nintendo 


Nintendo mostró en 
este E3 Excitebike 
64, un título que te- 
nía apenas quince 
días a la venta en 
E.E.U.U. y aunque 
seguramente gran 
==] "> 


Nparte de los asistentes ya lo ha- 
“bía jugado, no hubo quién se 
resistiera a echarse una reta 
con colegas de otros países (en 
nuestro caso, nuestro cuate de 
Kemco, Todd Dyment, nos con- 
cedió untareta y, claro, mordió 


nal 


fondos son en tiempo real, a diferencia de Resident 
Evil 2 cuyos fondos son pre-rendereados, por lo que los 
programadores se dieron el lujo de mezclar el movi- 
miento general de los gráficos, con el movimiento del 
personaje y si a eso le sumamos el uso de fuentes de 
luz en tiempo real, como el brillo del fuego de una an- 
torcha, pues imáginate lo espectacular que resulta. 
Otro motor de estos juegos es un buen “storyline”, o lo 
que es lo mismo, un buen guión, pero eso no es todo, 
ya que también es importante 
la manera en la que se cuenta y 
en que se desarrolla este buen 


Los efectos de luz son 
extraordinarios. 


guión. 
En este aspecto, 
Eternal Darkness 


se voló la barda, 
ya que además de 
contar con una 
buena historia, la 
forma en la que se 
va desarrollando 
es bastante buena; 
los cinemas te ha- 
rán sentir verdade- 
ro suspenso, acom- 
pañado, claro, de 
muy buenas am- 
bientaciónes mez- 
cladas con un exce- 
lente soundtrack. 


Todos los gráficos 
son en tiempo real. 


Este fue otro de los títulos que sin duda más atención 
captaron en el booth de Nintendo. 

Sabemos que Silicon Knights está preparando una gran 
sorpresa la cual se verá hasta tener la versión final el 
30 de Octubre y por ello no nos reveló muchos de los 
detalles que tendrá este título... pero no te preocupes, 
que para eso estamos nosotros, para sacarles la sopa 
antes de tiempo. 
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64 


el polvo). Si no has 
jugado este título, 
te diremos que es el 
mejor de moto- 
cross, que es la ver- 
sión 64 del clásico 
Excitebike de NES y 
que, sólo 
si eres un 
videoju- , 
gador paciente, no acabarás en una clínica 
de rehabilitación mental. 

Ya hemos hablado mucho de este título en 
otras ediciones pero si mo lo has jugado 
crénos que lo merece, es más, busca en la 
página 52 de este número los Tips que pre- 
paramos para ti. 


THU 


Kirby 64: 


Nintendo 


Otro título que se mostró y que, en esos días, también 
le faltaba poco para salir, fue Kirby 64: The Crystal 
Shards. 

Este juego ya tenía varias semanas de estar a la venta 
en Japón (su nombre allá es Hoshi no Kirby 64) y 
algunos de los que estuvimos en el E3 ya habíamos te- 
nido la oportunidad de jugar este excelente título. La 
historia de la salida de este juego está. llena de drama- 
tismo, pues, si recuerdas, desde que se anunció el Nós, 


Mario 


Nintendo 


Mario Tennis fue uno de los títulos más jugados del E3. 
Tal como te lo revelamos el número pasado, Nintendo 
de Japón y Camelot (tal como lo hicieran con Mario 
Golf el año pasado), este año vuelven a hacer equipo 
para realizar Mario Tennis, un juego que es perfecto 
para la diversión de uno a cuatro jugadores simultá- 
neos. 

En realidad, este título no es nada complejo y es su 
misma sencillez lo que lo hace tan atractivo. En este 
show fue la primera vez que pudimos probar la versión 
“jugable” de MT y, sin lugar a dudas, es un muy bueno 
y divertido juego de tenis. Aquí podrás controlar a Ma- 


Al ejecutar un 
súper tiro, podrás 
ver un efecto muy 
bueno en la bola. 


rio, a Luigi, a Peach, 
a Donkey Kong, a 
Wario y a muchos 
otros personajes 
del universo de 
Mario, además de 
que hay muchos 
otros personajes 
nuevos, como es 
el caso de Walui- 
gi, el hermano 
menor de Wario, 
o de otros perso- 
najes propios de 
MT TAN Camelot, que apa- 
recen de forma 
parecida a Maple y los demás 
niños de Mario Golf. 
Hay muchos modos de juego, 
como Practice, Tournament, 
Challenge y otros que son muy comunes en esos juegos 
y otros que son exclusivos de los títulos de Nintendo, 
mismos que contienen mucho valor de “Replay”, que 
hacen que juegues y juegues sin aburrirte. Al momen- 
to de jugar, notarás que la movilidad es bastante sua- 
ve y los personajes reaccionan de inmediato al control, 
por lo que no tendrás ningún problema para aprender 
a jugar. El gameplay combina elementos reales del te- 


La cámara captará la 
acción desde cualquier 
ángulo. 


PS 
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The Crystal Shards 


también se anunció un juego de Kirby para este siste- 
ma y no fue sino hasta cuatro años después que apare- 
ció y, como suele suceder, la versión final fue total- 
mente distinta a lo que se tenía pensado originalmen- 
te. Este es un buen juego que combina la acción en 2D 
con los gráficos 3D, donde Kirby podrá volar, flotar, gi- 
rar y nadar, como siempre. Si quieres saber un poco 
más de este muy buen juego, échale un ojo a Nuestra 
Portada. 


z Septiembre 25, 2000 
Tennis 


Gracias a la magia de la 
repetición instantánea, 
disfrutarás de los detalles 
de las jugadas. 


nis, pero, como era de espe- 
rarse, también hay muchas 
cosas que sirven para “echar 
relajo”, como juga- 
das de fantasía o 
súper tiros inblo- 
queables. 

Si recuerdas, este 
tipo de combina- 
ción dio muy bue- 
nos resultados en 
Mario Golf, el cual 
combinaba ele- 
mentos reales del 
Golf, pero adapta- == 
do de tal forma 
que fuera muy 
sencillo de enten- 
der (hasta para 
nosotros... y eso 
ya significa mu- 
cho, ¿no?). De los 
gráficos no hay 
mucho qué de- 
cir... son sencillos, 
muy buenos, lle- 
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nos de color y muy pa- Cuatro jugadores simultáneos 
recidos a los de Mario o Tennis.Un 


Golf, pero con sus res- 
pectivas mejoras, pues, al tratarse de un título donde 
predominan los movimientos rápidos y la acción (nada 
qué ver con el Golf), las tomas de cámara son más ági- 
les y oportunas, para que no pierdas ningún detalle de 
las jugadas. También hay lujos de técnicas gráficas, co- 
mo el uso del Lens Flare (efecto de los rayos de sol), 
texturas suaves y frame rate impecables, pero, para ser 
sinceros, esto está tan bien hecho y el juego es tan di- 
vertido, que todos estos elementos pasan a segundo 
plano. Al igual que en MG, aquí tienes el reto de descu- 
brir personajes y canchas secretas, así que deberás ser 
muy diestro para encontrar todo lo que oculto en este 
gran título de tenis. No falta mucho para su salida, así 
que ya te estaremos hablando de Mario Tennis muy 
pronto. ¡Ah! Y, aunque no mostraron nada, Mari 
Tennis tendrá su versión para GBGC, y, claro, ambas ver: 
siones serán compatibles utilizando el Transfer Pak. 


Mickey's 


Nintendo -Rare 


Fin 2000 


Speedway USA 
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Un Ex3'no es bueno sin una buena sorpresa y este año le 
tocó a Rare (¡qué raro!), provocar el asombro de todos 
con Mickey's Speedway USA, un título de carreras tipo 
Mario Kart, en donde los protagonistas son nada más ni 
nada menos que Mickey Mouse, el ratón más famoso del 
mundo, acompañado de sus inseparables amigos, como 
Minnie, Daisy, Donald, Tribilín (¿Tribilín? Bueno, Goofy) 
y el resto de los personajes famosos de Disney. 

Desde el E3 pasado, se había anunciado una alianza entre 
Nintendo, Rare y Disney Interactive para desarrollar un 
título de Mickey para el Nó4... pero jamás nos imagina- 
mos que se tratara de un título de carreras. Y, aunque us- 
ted no lo crea, este título tiene un modo de historia, ya 
que se supone que Pluto fue secuestrado por unos ma- 
leantes, para arrancarle el diamante que este fiel amigo 
de Mickey, trae puesto en su collar; para rescatarlo, Mic- 
key convoca a todos sus amigos y juntos... correrán a tra- 
vés de la Unión Americana a toda velocidad... (bueno, ¿al- 
guien dijo un "pero” cuando apareció un plomero que co- 
mía hongos y rescataba princesas?). Mickey's Speedway 
USA contiene cinco circuitos, cada uno con cuatro carre- 
ras distintas. 

Primero podrás elegir uno de tres circuitos y cuando ha- 
yas terminado los tres, abrirás el cuarto. Después deberás 
encontrar los ítems 
ocultos de cada uno 
de los cuatro circui- 
tos ya disponibles, 
para tener acceso al 
último, que es el 
Grand Prix course. 
Las pistas están si- 
tuadas en varios lu- 
gares famosos de 
E.E.U.U., como el 
Parque Yellowstone, el Gran Cañón o la ciudad de Nueva 
York. Mickey y sus amigos tendrán que ganarle las carre- 
ras a los malos, si es que quieren recuperar a Pluto. Como 
este juego fue una sorpresa, Peter Main tuvo que constes- 
tar varias interrogantes (que obviamente tenían que dar- 
se) durante la conferencia de prensa previa al evento y, 
por supuesto, vendría una pregunta cuestionando el por 
qué de estos personajes, combinados con el tipo de juego 
y las compañías que se encargaron de su desarrollo (o sea, 
por qué Mickey, por qué de carreras y por qué Rare), a lo 
que el señor Main contestó: “Estamos muy emocionados 
al ver cómo Mickey y otros personajes de Disney cobran 
vida en el Nó4, con un glorioso esplendor en 3D. La fama 
a nivel mundial de estos personajes famosos de Disney, 
combinada con el talento de desarrollo y tecnología de 
Rare, creará uno de los productos interactivos más me- 
morables”. También Disney Interactive intervino un poco, 
colaborando con el desarrollo del juego, por lo que la gen- 
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Nintendo 
Ñ 
¿Qué te podemos decir de este título que no sepas? 


Desde'hace más de dos años, Nintendo anunció la sali- 
da de Super Mario RPG 2, el cual estaba originalmente 
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y 
monumentos de (3 0D183 


las ciudades más - 4 = 


famosas se tuvieron 
que adaptar a este 


juego. 


te de esta compañía 
también está muy 
emocionada con di- 
cho *cross-over”, en- 
tre Rare y Disney. 
De inmediato nos 
fuimos sobre la 
versión jugable de 
este título. Lo pri- 
mero que se puede 
apreciar de este 
juego son los exce- 
lentes gráficos, [A 
después, lo que 
más nos llamó la 
atención fue la 
movilidad tan suave y la buena 
reacción de los vehículos al con- 
trol; después de todo esto, viene 
una remembranza a Diddy Kong Racing, además de que a 
muchos de nosotros nos dejó una sensación un poco len- 
ta, la cual pensamos que se debe a que corrimos en las pri- 
meras pistas, donde los rivales no dan mucha batalla. 

Tal vez nuestro juicio sea muy apresurado, pues faltan va- 
rios meses para la aparición de la versión final de este tí- 
tulo, pero si sale tal cual lo jugamos, creemos que es un 
juego enfocado para el público infantil, y si es así, será un 
muy buen cartucho. Pero, no hay que anticiparnos, y 
cuando juguemos una versión más avanzada, te diremos 
qué tal está. Por el momento, sólo debes saber que un jue- 
go de carreras, programado por Rare y estelarizado por el 
Ratón Miguelito y que cuatro jugadores simultáneamen- 
te podrán jugar, va a llegar durante las últimas semanas 
de este año al Nó4. También se aunció la salida de una 
versión de Mickey's Speedway USA para el GBC, la cual 
será compatible con la versión del Nó4 a través del Trans- 
fer Pak. Esta noticia nos dio mucho gusto, ya que explo- 
ta un periférico muy 

útli de este sistema, O mw SIDA 
pero aún pensamos las 4 
que se le puede sa- [P pa 
car más jugo. : 
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Dos o más jugadores 
podrán competir 
simultáneamente. 


Ciudades como 
Seattle y Nueva 
York sirven de 
pista para Mickey y 
sus amigos. 
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planeado para el Disk Drive y también cambió su nom- 
bre varias veces; en Japón este título se llamará Ma- 
rio's Story y, cuando nosotros pensábamos que aquí en 
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América se llamaría 
Mario Adventure, 
A al llegar al E3, Nin- 
tendo nos cambió 
todo de nuevo, pe- 
ro es seguro que es- 
j te nombre ya es el 
3 definitivo: Paper 
Mario. Y, sí, es un 
nombre hasta cier- 
to punto adecuado, ya que 
los personajes son tan delga- 
dos como una hoja de papel, de apariencia 2D, pero 
moviéndose en un mundo totalmente tridimensional. 
Explicar este título es difícil y no basta con verlo, sino 
es necesario jugarlo para entender realmente la sensa- 
ción que da controlar a los personajes en este extraño 
título. 

Para empezar, los gráficos son muy al estilo de Yoshi's 
Island, donde todo parece estar dibujado a mano; tam- 
bién se mezcla con algo de Kirby's 64: The Crystal 
Shards, ya que, aunque los fondos se mueven en 3D, 
los personajes lo harán en 2D, aunque aquí hay una di- 
ferencia, pues en Kirby 
sólo puedes moverte ha- 
cia adelante, hacia 
atrás, hacia arriba 
y hacia abajo, sin 
3 poder moverte 
con profundidad, 
y en este título sí 
podrás hacer eso, 
pero de la misma 
forma en que se 
hacía en Super 
Mario RPG de 
8 SNES, aunque la 
perspectiva no es 
precisamente de 
tres cuartos, más 


El Reino de los 
Hongos, cobra 
nueva vida en este 
gran título. 


Para cuando estés leyendo esto, seguramente ya ha- 
brás jugado la versión final de este título, basado en 
uno de los juegos más populares de PC del género de 
Estrategia en Tiempo Real (RTS). Si eres un fan de es- 
ta serie, te bastará 
con saber que esta 
versión de Nó4 
cuenta con todas 
las misiones de to- 
dos los juegos, in- 


Controlar a tus 
batallones no será 
difícil, gracias a los 
menús sencillos. 


bien es... bueno, imagínate que estás jugando Double 
Dragon o Final Fight, pero quita a los hermanos Lee o 
a Haggar y pon a Mario, pero con fondos 3D y los per- 
sonajes dibujados a mano (esperamos no haberte ma- 
reado). La historia se lleva a cabo en el Mushroom 
Kingdom y Mario tendrá que buscar aliados para de- 
rrotar al terrible Bowser, Rey de los Koopas. 
Hablando de la historia, al principio parece no tener 
mucho chiste, pero conforme vas avanzando en el jue- 
go, ocurren muchas sorpresas que te mantendrán al 
tanto de su desarrollo. El modo de juego es muy pare- 
cido a SM RPG, ya que podrás caminar por el escenario 
y ver a los enemigos que andan rondando, por lo que 
será decisión tuya pelear contra ellos; al momento de 
la pelea aparecerá un menú donde podrás elegir cómo 
y con qué atacar, 
además de poder 
ejecutar otras ac- 
ciones, donde se 
encuentra el uso de 
ítems o de plano, 
huir de la batalla. 
Aunque fue Intelli- 
gent Systems y no 
Square quien desa- 
rrolló está versión para el 
Nó4, por lo menos en cuanto 
a la manera de jugar, Paper 
Mario no dista mucho de su similar Super Mario RPG 
de SNES, y en esto te das cuenta al momento de ju- 
gar... aunque gráficamente es totalmente diferente, 
tienes una extraña sensación de estar jugando aquel tí- 
tulo de la plataforma de 16 bits; aunque habrá que ver 
más a fondo el soundtrack y la historia, que son puntos 
sumamente importantes en este género. En Paper Ma- 
rio te encontrarás con rostros familiares, como Peach, 
Bowser, los Goombas, los Bob-oms, y tendrás de alia- 
dos a algunos Koopas y lo mejor de todo es que ¡apa- 
rece Luigi! Cicof, cof!). Gráficamente, aunque el juego 
parezca muy normal, al verlo en vivo notarás que tie- 
ne muchos efectos de luz y texturas excelentes. Bueno, 
el 26 de diciembre saldrá este enigmático título que se- 
guramente revisaremos a fondo muy pronto. 


Te vas a encontrar con 
grandes enemigos y con 
armas clásicas. 


cluyendo las de la 
Brood War expan- 
sion, para querer 
obtener este título. 
Y si no sabes de qué 
estamos hablando, 
te diremos que es 
un juego exclusivo 
del Nó4, y que nin- 
guna versión de PC 


Dos jugadores 


tuvo tantas misiones como éste, tdés 

que son al rededor de so. Aquí o 
también encontrarás armas exclu- | enfrentarse con 
sivas de esta versión. La historia pantalla divida. 


3 Explosiones y sangre 
están presentes en 
Starcraft 64. 


sigue siendo la mis- 
ma, y cambia un 
poco dependiendo 
de la raza que elijas 
tener bajo tu man- 
do, entre las que es- 
tán los Terrans, los 
Zergs y los Protoss. 

Si te gustó mucho Command £ Conquer o si llegaste a 
jugar alguna vez Warcraft de PC, Starcraft 64 te deja- 
rá el doble de satisfecho. Y si jugaste la versión de PC, 


Otro de los títulos que estaba a unos días de salir fue 
Perfect Dark, el cual, pese a que ya se había hablado de 
él por todas partes, llamó mucho la atención durante el 
evento, sobre todo por la aparición de la modelo que, 
además de ser la imágen oficial de Joanna Dark y haber 
hecho el comercial promocional de este título, también 
sirvió de base para captuar los movimientos de Joanna 
y digitalizarlos (proceso Mo- : 

tion Capture), y así darle más 
realismo a todo el asunto. 

Y de una vez aprovechamos 
para pedirle un autógrafo para 
todos ustedes, lectores de Club 
Nintendo, mismo que está en 
el póster dentro de este núme- 
ro (si no tiene poster este nú- 
mero, regrésate a reclamar, 


echando la ocasión, la hermosísima 
Joanna Dark le dedicó el er 
promocional de Perfect Dark en el Ez 
a todos los lectores de Club Nintendo. 


Un día, en las pro- 
fundidades del bos- 
que, el héroe Link 
se encontró a un 
extraño que usaba 
una máscara miste- 
riosa. Sin dar ningu- 
na explicación, este 
raro personaje se- 
cuestró al pony de 
Link, su querida Epona, y es- 
capó a través de una puerta 
hacia otra dimensión. Rápi- 
damente Link lo siguió y 
pronto se vio a sí mismo atrapado en un mundo tan ra- 
ro como familiar. Pero, aunque el paisaje pareciera co- 
nocido, una cosa era claramente diferente: en el cielo, 
una luna gigantesca domina el panorama y lentamen- 


Como buen Goron, 
deberás poner la 
alegría y el buen humor. 


notarás que ahora es más fácil dar órdenes y combatir, 
ya que la razón de tantos retrasos fue esa, hacer de es- 
te título fácil y rápido de entender. Pero este juego tie- 
ne un punto en contra gigantesco, que es el no haber 
incluído las voces di- p 

gitalizadas de los diá- 
logos, pues ese era 
otro gran punto de la 
versión original. 

El próximo número 
hablaremos detalla- 
damente de este 
título (que pudo ha- 
ber sido excelente). 


porque sí debe tener). Y, para no robarle espacio a lo 
demás, échale un 
ojo al A Fondo de 
Perfect Dark, en la 
página 84 de esta 
edición de club 
Nintendo. 


te cae en este mundo... 
Así comienza la siguiente gran aventura de Link en The 
Legend of Zelda: Majora's Mask. Este nuevo título es la 
continuación de The Legend of Zelda: Ocarina of Time, 
en donde Link tendrá que sostener una batalla contra 
las fuerzas del tiempo. [Dependiendo de la zona en la 
Atrapado en una dimen- | que te encuentres, serán los 
sión alterna, este Kokiri encia que aparezcan. 
deberá ganarle la 
carrera al reloj para 
resolver los miste- 
rios de esta tierra 
bizarra, antes de 
que la luna omni- 
presente se estrelle 
ahí y destruya todo 
lo que se encuen- 
tre. 


Las batallas siguen esté a unos segun- 
siendo intensas. dos de estrellarse 


s con la tierra, al usar 
El número pasado a 
la ocarina regresa- 
hablamos mucho 


de este título, pero ca mb pa 
si te lo perdiste, tra- P 


taremos de resu- pd 
mirlo (de todos P ) 


tres al día dos, ni 
modos, aunque en : 
y : del día uno al tres 
los números  si- 


¿ ni del dos al tres). Esto es necesario, ya que algunos 
guientes haremos di > ) tásdi 9 
E as acertijos sólo los puedes resolver en ciertos días y a 
más análisis, consi- p - ; 
5 ciertas horas, ya que aún cuentas con el sistema de re- 
gue el número an- ó : : A ¿ 
terior) loj de Ocarina of Time, sólo que esta vez es más explo- 
De . | table. 
La movilidad es casi : » 
; A grandes rasgos, podemos decirte que este título es- 
la misma que en Ed » AS 
S : tá dividido en dos:: 55% de acertijos y 45% de acción. 
Ocarina of Time, ; : ; A ¿ 
por lo que Link po ¿Recuerdas que en Ocarina of Time había secuencias 
E de intercambio y acertijos extras que servían para ob- 
drá atacar princi- y ) q P 


tener Ítems que nunca usabas y si tenías ganas los re- 
Si tienes puesta una máscara que | palmente con su es- lví ul rot bl y > B 9 : ” 
te convierta en Deku, Goron o pada y defenderse solvías y si no, no ía problema? Bueno, pues imagí 


nate que en Majora's Mask hay el triple de esos acerti- 
Zora, al tocar la ocarina, saldrá con su escudo; po- q y] y p 


otro instrumento que va de jos, pero los tendrás que resolver forzosamente si quie- 
drá adoptar una po- | +9 : , 
acuerdo a tu forma actual. Pp p res terminar el juego. 


sición de batalla, | Como Goron serás muy fuerte. Este título captó mu- 
con lo que no perderá la vista de su enemigo; tam- : 
. eS ps chas miradas en el Ez, 
bién seguirás usando los botones C para utilizar (35 
, . : ; aunque muchos, ya 
ítems. Aquí hay dos innovaciones, el uso de las más- Ablimos tenido 
caras y el de la ocarina. Las máscaras serán muy : 
ll ; > oportunidad de jugar- 
útlies y a lo largo del juego encontrarás muchas, que lo abtas Está Hule 
necesitarás para poder entrar a ciertos lugares o re- ses 
SR ; apareció el pasado 
solver acertijos; de entre esas máscaras, hay tres y S 
: : Abril en Japón y el 20 
muy importantes: la de Deku, la de Zora y la de Go- PS rg eri 
ron. Al ponerte cualquiera de estas tres máscaras, e 
z y Pl : E año lo veremos de este 
podrás tener habilidades únicas, por ejemplo, siendo e dl chama 
Deku podrás caminar sobre el agua y planear en el É 
aire, con la de Zora podrás pelear cuerpo a cuerpo y na- 
dar rápidamente y con Goron pedrás rodar y golpear 
muy fuerte. El 
uso de la oca- 
rina es impor- 
tante e influye 
mucho con la 
nueva mecá- 
nica del juego; | 
se supone que 
tienes tres 
días  única- 
mente, antes 
de que la luna se estrelle con 
el mundo (cada día es de más 
o menos 20 minutos); pero, 
como esto es imposible, debi- 
do a todas las cosas que debes 
hacer, al obtener la ocarina 
podrás jugar con el tiempo; 
así pues, cada vez que la luna 


En la conferencia para los distribuidores en Los Ange 
Theater, antes de presentar Majora's Mask, aparecieron 
UN Varios sujetos que traían puestas las 

A réplicas de las máscaras del juego... 


...y debajo de la máscara de la 
verdad estaba el mismísimo 
Shigeru Miyamoto... ¡Gran 

detalle! 
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NSTC=-SNK 


Crystalis 


dd o PLAYA Crystalis es un juego de 
x q 0 Acción-RPG que SNK 
pe E lanzó para el NES hace 
| Rirerond ya más de una década y 
¡BERE a q ahora Nintendo Softwa- 
ES Y : re Technology Corpora- 


ATAR 


DATOS 


FAP 


Tr. E. 


No, no es el de NES, es el de 
Game Boy Color... ¿alguna 
diferencia? 


tion decidió hacer una con- 
versión para el Game Boy , 
Color, claro, con algunas 
cosas extra y aprovechan- Bl 
do más las capacidades de 
este sistema. 

No hay mucho qué decir de 
la historia, ya que es tan 
simple como las de antaño; aquí tomas el rol de un hé- 
roe, quien debe salvar al mundo de un maligno hechi- 


e 
Fado: 


Los 
origina 


poes mágicos 
es y todo lo demás 
está en esta versión de 
bolsillo. 


Donkey Kon 


Nintendo-Rare 


A partir de aquí veremos los títulos para el Game Boy Color 


$3/001 


Junio 26, 2000 


¡a 


¿Lo recuerdas? Bueno, si 
no lo jugaste, esta es una 
muy buena oportunidad 
para checarlo. 


cero. Algo de lo nuevo 

que te encontrarás aquí Ps 
ES es que hay muchos ci- 
84 nemas display, acom- 
pañados de voces y diá- 
logos digitalizados, que 
es donde más se esmeraron los de NST. A lo largo del 
juego debes pelear ma 
4 contra monstruos, in- 
j teractuar con otros 
A personajes y ganarte 
g el acceso a armas po- 
derosas y magia. 
Seguro ya tuviste la 
oportunidad de jugarlo, 
pues apareció el mes pa- 
sado, pero si no, échale 
un ojo, seguramente te 
va a gustar. 


y 
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CA 
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a EA IEEE 
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Parece que Rare escuchó mal y cuando le dijeron que 
se podían hacer juegos casi idénticos a los del NES en 
el GBC, entendió “...idénticos a los del SNES en el GBC” 


y cuál va siendo nuestra sorpresa al enteranos que la 
conversión exacta de aquel juego que causó revuelo en 
el sitema de 16 bit, Donkey Kong Country, va a arribar 
al Game Boy Color. 


Todas las escenas las 
encontrarás aquí 


Así pues, con Donkey 
Kong Country GBC te- 
nemos una versión por- 
tátil del clásico título de 
E SNES, el cual contiene 
los niveles originales y 
los mismos elementos 
del gameplay, pero, 


además tiene cosas 
nuevas, más o menos 

como lo hicera Ninten- 
vu. do con Super Mario 
Bros. DX. Y, al igual que 
en la versión de 16 bits, 
también podrás “swit- 
chear” a Donkey y a 
Diddy, dependiendo de | 
las necesidades que ten- | 


ERAS 


E 


Las llantas seguirán 
siendo de gran ayuda. 


gas; también aparecen 
los clásicos personajes, 
como Funky, Cranky y 
Candy Kong. La ayuda 
de los amigos animales 
de Donkey está presen- 
te, y tendrás la ayuda 
de viejos compañeros 
como Rambi el Rino- 
ceronte, Enguarde el 
pez espada, Winky la 
rana y Squawks el pe- 
rico. Si tú eres un vi- 
deojugador nuevo y 
nada más conoces de 
DKó4 para acá, déja- 
nos contarte que Don- 
key Kong Country 
GBC es un juego de 
plataformas “sidescro- 
lling” (vista de lado),que 
córobina acción y tira: útiles desta completar el 
» ego. 
Deberás encontrar muchos 
ítems escondidos para completar el 101% del juego y 
conocerlo por completo. ¿Nuestra opinión? Pues, la 
resumimos en una palabra, tal como lo hicimos con 


Rambi y los demás serán 


Super Mario Bros. DX: I-gua-li-to. Es obvio que gráfica- | res simultáneos en los bonus games utilizando el cable + 
mente no es idéntico a la versión de SNES, sin embar- | link y la posibilidad de imprimir una colección de stic- 
go, para tratarse de una TE = me =r ZE?" = kers vía la Game Boy 
adaptación a una plata- ; Y : : 5 Printer... obviamente 
forma de 8 bits, está de tendrás que ganarte es- 
más decir lo excelente tas imágenes para poder 
que es este juego, y me- imprimirlas. Si te gustó 
nos sabiendo que fue el Donkey Kong Country 
mismo Rare quien hizo A... WR: | (¿habrá a quien no le 
la conversión. $ A A A haya gustado?), ten por 
Y por si fuera poco, hay : ' | seguro que la versión de 
nuevas opciones, como bolsillo te dejará encan- 
el modo de dos jugado- 


En el mar la vida es más sabrosa, de eso no hay duda, 


y es por eso que Ariel, la pequeña sirenita, ha decidido en este Jueguirodt: 
regresar a los videojuegos, junto con todos sus amigos, película. 


pero esta vez, a diferencia de aquel antiguo juego de 
NES, ya no se trata de un título de plataformas, sino de | ejemplo, el ball saver es 
Pinball. The Little Mermaid 2, exclusivo para GBC, no | indicado con un tri- 
es más que un sen- | dente, los caballos de 
cillo juego de | mar actúan como 
Pinball, en donde se | bumpers y Flounder y la 
mezclan elementos | cueva de Ursula son 
reales del juego de | algunos puntos impor- 
mesa, pero en com- | tantes del juego. 
binación con todo | También el soundtrack está basado en el original de la 
lo que tiene que ver | película. Todos los gráficos tienen que ver con Ariel y 
con la sirenita, por | compañía; pueden participar hasta cuatro jugadores... 
pero alternándose el Game Boy. Este título será una 
buena opción para los videojugadores jóvenes, o para 
aquellos que gustan del pinball y la sirenita (ok, nada 
más para los jóvenes). 


Los elementos de la 
película serán usados 
en los tableros. 


Un buen cartucho siempre lo quieres en cualquier par- | juegos, aunque también 
te, y si no puedes dejar de jugar Perfect Dark, entonces | encontrarás la acción de 
prepárate a recibir todo el poder de Joanna en tu bolsi- | los “balazos”. Si tienes P ñ 
llo, pa el 11 de Septiembre es la fecha de salida de | Cable Link, podrás jugar PAM 
2 Perfect Dark en su ver- | simultáneamente con AAA 
sión Game Boy Color. 
Este juego es como 
uma precuela del de 
3 Nóg4, pues Joanna es- 
a tá en sus últimos días 
de entrenamiento en 
el Instituto Carring- 
: a ton, donde también 
o a tendrá su primera 
a prueba de combate 
real. Conforme avan- 
ces en el juego, descubrirás una corporación malig- 
na que manufactura cyborgs ilegales en una jungla 
de América del Sur, y la agente Dark se ve convertida 
en un eslabón de una larga cadena de eventos. El ga- 
meplay aquí es variado, pues combina acertijos y mini- 


ú» PAR 


wtk; 


otra persona; también 


es compatible con la GB 
Printer y con el puerto 
infrarrojo para inter- 


cambiar datos, Nadie nos supo decir acerca de la com- 


patibilidad de este cartucho con el de Nó4 vía Transfer 


Pak, pero'al no ver ningún menú extra en PD de Nóxg, 


E E 


Nintendo 


Pocket Soccer es un jue- 
go, como su nombre lo 
indica, de soccer. 

Aquí podrás jugar futbol 
de salón y futbol nor- 
mal, pero donde se in- 
cluyen diferentes terre- 
nos, como el pasto o la 
playa arenosa. 


Obviamente, dependiendo 
de la superficie será la mo- 
vilidad que tendrás. Existen 
tres modos diferentes de 
juego, tales como exhibi- 
ción, knock out y juego de 
liga. Una innovación que 
tiene éste, con respecto a 
los demás juegos de soccer [Bl 
para el GB en el mercado, es MESA 

que podrás intercambiar jugadores con un amigo utili- 
zando el Cable Link o el puerto infrarrojo. ¿Y para qué 
intercambiar? Bueno, pues es que en este título podrás 
mejorar el estatus de un jugador, utilizando los mini- 
juegos del Training Mode, que constan de disparos, ta- 
cleadas, springs, pases y atajadas. Así pues, podrás per- 
sonalizar a todo un equipo, guardando habilidades co- 


Wario 


Nintendo 


El inmortal Wario regresa con nuevas toneladas de ac- 
ción, nuevos acertijos y nuevos retos en la aventura 
más larga que hasta el momento ha protagonizado. 

En esta secuela, Wario es succionado hacia un extraño 
mundo dentro de una misteriosa caja musical, donde 
deberá ayudar a una figura sombría a recuperar sus po- 
deres perdidos, los cuales han sido sellados en cinco ca- 
jas mágicas. Wario deberá 
encontrar estas cinco cajas 
musicales y recuperar los 
poderes perdidos si es que 
quiere regresar a su propio 


E mundo. Esta nueva 
JIAII SISI LILA II INISILIIILOS aventura consta de 25 
enooooormes niveles, 


dudamos mucho que esta compatibilidad se dé. Este 
promete ser un buen título, lleno de cinemas y de vo- 
ces digitalizadas. 


Pendiente 


Gt 


mo estamina, agilidad, 
tacleo, habilidad, poder, 
trabajo en equipo, velo- 
cidad y hasta inteligen- 
cia. De esta forma, po- 
drás crear equipos nue- 
vos intercambiando ju- 
gadores. 

La movilidad es bastan- 
te buena y es muy 
sensible al control, lo 
cual te permite eje- 
cutar perfectamente 
los movimientos de 
los jugadores, los 
cuales constan de 
tres patadas diferen- 
tes (pase, disparo y 
despeje) y dos tipos 
N de tacleadas (barrida 
eh 

a y bloqueo). Aparen- 
temente este título se 
ve normal, pero pensa- 
mos que podría ser uno de los fuertes en un futuro, 
pues mezcla mucho la interactividad entre los videoju- 
gadores y hay que recordar que ese es el toque mágico 
de Pokémon. Pocket Soccer está siendo desarrollado 
por Game Play Studios y Nintendo será el distribuidor. 


qeme- play studios f 


Mayo 30, 2000 


a n d =: 


donde deberás buscar tesoros y monedas. 
Conforme avanzas, no- 
tarás que los niveles se 
van haciendo más lar- 
gos, y también notarás 
que Wario ganará nue- 
vas habilidades e Ítems 
para acceder a nue- 
vas áreas y así en- 
contrar varios secre- 
tos del juego. 
Gráficamente abusa 
de las capacidades 
del Game Boy Color 
(para el cual es ex- 
clusivo), y deja atrás 
a muchos juegos de 
NES en este aspecto. 
La música es buena, 
al igual que el nivel de 
dificultad y sobre todo 
el de diversión. 


ADA A A ds I8 IO IDA MAA IDA AS 
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ere y 


AS 


Desde que el hombre se 

reconoce a sí mismo 

como el motivo de la 

A creación, empieza su 


3 FR > ¡ búsqueda por enaltecer 
[4-1 E y fr 4 Dg MY ¿1 £ “condición como ser 


RA a L +7 y ¡ ” / E 2] / / ) privilegiado, dando 
: , E comienzo a una era en la 

2 JEJE) que la importancia de 
engrandecer el espíritu 

fue tan importante, como hacer del cuerpo el complemento perfecto para 
alcanzar la grandeza. 

Como resutado de una corriente filosófica que se originó en la Grecia Antigua, 
(776 A.C.) surgen los primeros juegos “Olímpicos” (porque se desarrollaron en la 
ciudad de Olympia) en honor a las heróicas deidades Hippias y Elis. A partir de 
ese momento los juegos se practicaron sin interrupción, hasta la prohibición de 
los mismos en el año 393 A.C., por el Emperador Teodosius 1. 

Tuvieron que pasar 1170 años para que los juegos regresaran gracias a la 
intervención del Baron Pierre de Coubertain, quien se dió a la tarea de revivir y 
universalizar el concepto de los “Juegos Olímpicos de la era moderna” como 
fueron denominados en el año 1896, en Atenas Grecia. 

Con el paso de los años, los juegos se han convertido en un símbolo de unión 
universal, pues a pesar de los detalles tristes provocados por problemas políticos, 
el espíritu de hermandad y competencia entre las naciones participantes 
prevalece. 


Luego de esta pequeña reseña tenemos algo muy interesante que mostrarte, 
¿te acuerdas del súper juego de las Olimpiadas de invierno de Nagano?, pues 

bien, Konami está de regreso con un 
título dedicado a los Juegos Olímpicos de 
verano: 


International COMERATUEATIONSE? MM 
Track and Field MAD 4 4 


2000. En este A 

juego tendrás MN E 
que poner al ALTE 
máximo tus — 5-90 


capacidades y HTA T ITA || 
reflejos con la (WII 
intención de 
representar al país que hayas seleccionado ; 
para llevarlo al primer lugar de la tabla de 
medallas. Puedes escoger entre 12 países y 
10 disciplinas, (al menos al principio) $4 
todas y cada una de ellas sinceramente $ 
impresionantes, 
todos los detalles Mir AS 
están muy bien > 2 
cuidados, los 
gráficos, la respuesta 
del control, el sonido, 
y los detalles todo 
E apegado a el estilo y 
2 alas características 
£ de las pruebas que se 
E llevan a cabo en las competencias reales. 


E% 


MA 


'RAINBOW SIX 


Ds 
Puedes escoger entre dos 
modos de juego, Trial y 
Championship Mode, en Trial 
podrás realizar las veces que 
quieras las pruebas, así te 
acostrumbrarás al control y a las 
funciones de los botones, la otra 
opción es Championship, en donde tendrás que tratar de ser 
simpre el primer lugar o cuando menos quedar siempre entre los 
primeros lugares, porque independientemente de que aquí no 
podrás repetir pruebas (a menos que 
vuelvas a empezar claro), tus resuta- 
dos se irán sumando en una tabla de 
puntos por país, para que al final el 
país con más puntos sea el ganador. 


Todo el juego se desarrolla como en 
unas Olimpiadas reales, de hecho 
puedes ver la foto de la ciudad de 

Sidney en la pantalla de presentación 
del juego, en el modo Championsip, las pruebas se desarrollan por días, 


1 
| 


dependiendo de la dificultad de las pruebas. fl 


En lo que se refiere a el control y al empleo del mismo dentro del juego, 
International Track €: Fleld, te muestra antes de comenzar cada prueba 
un mini video (Tutorial), donde se te explica paso a paso lo que tienes 
que hacer y con qué botón, este tipo de explicaciones son 


indispensables, al menos en los primeros intentos, porque otra gran $ 


verdad es que no todo en el juego es a 
como lo explican, existen secretos para MAS 
cada prueba, pero bueno eso te lo expli- > 
caremos el número siguiente, la gran 
ventaja de Tutorial es que no lo tienes 
que ver todo cada vez que vas a jugar, 


una vez que lo tengas bien analizado, A ” 
lo puedes omitir oprimiendo start. TUE a A 


En este cartucho puedes vivir la 
emoción de múltiples pruebas que 
se llevan a cabo en los Juegos 
Olímpicos de verano, por ejemplo, 
puedes realizar un salto de altura, 
tal y como lo haría un atleta 
profesional: Antes de hacer tu 
primer intento puedes ajustar la 
altura de tu salto, o bien empezar 
venciendo la altura mínima que exige la calificación, tendrás 
también que considerar factores que repercuten el rendimiento 
de los deportistas en los juegos reales, como la velocidad, la 
fuerza o el ángulo preciso en el que debe de realizarse el salto, 
todo esto sumado al excelente uso de tus reflejos. 


Algo verdaderamente excepcional son los detalles, muchas veces 
nos hemos quejado porque sentimos que en algunos juegos los 
programadores no ponen atención en los detalles, pero para este 
título sinceramente se lucieron, en todas las pruebas puedes 
escuchar la típica voz de los anunciadores internacionales dando 
paso al atleta y al país que representa, en el caso de las pruebas 
que se desarrollan al aire libre, puedes ver a los jueces, tanto a 
hombres como a mujeres, impecablemente vestidos con el 
uniforme del Comité Olimpico Internacional, en la posición precisa 
para aprobar el desempeño del Atleta o corriendo hasta el lugar 
donde el instrumento utilizado aterrizó para hacer la medición, 
puedes incluso, si eres muy observador, ver en el fondo de la 
pantalla a los jueces trabajando en el acondicionamiento del terreno 
donde se desarrolló la prueba, mientras en primer plano tú estás 
viendo los resutados de la prueba, un juez está arreglando la 
superficie de la arena para siguiente intento. En las pruebas que 
son bajo techo, las luces, el silencio y las tomas especiales son muy 
buenas, por ejemplo, en las pruebas 
de velocidad de natación podrás ver 
tomas que son posibles sólo con 
camaras especiales desde el fondo de 
la piscina y no sólo eso, como en las 
transmisiones reales el audio cambia al 
audio que proporciona dicha cámara. 


' 


En conclusión este es un juego que 


simplemente no puedes perderte, 
es sumamente divertido y el reto, 
la emoción y la diversión te van a 


durar un muy buen rato, sobretodo 


si consideramos que pueden jugar 
hasta cuatro jugadores y que 


puedes ir abriendo más pruebas con 
mayor grado de dificultad conforme 


domines las pruebas básicas. 
Sino quieres conformarte con la 
transmisión de t.v. de los Juegos 


Olímpicos, llévalos directamente a 

tu casa y vívelos tú mismo en Inter- 
national 
Track E 


Field 
2000 


SUERO 


Sinceramente, International Track 
€ Field 2000 es uno de los juegos 
que esperaba ansiosamente para el 
Nó4 este verano. Desde que jugué 
el prototipo sabía que sería un 
título extraordinario y ahora que 
probé la versión final, no mé 
decepcionó. Gráficamente, como 
lo puedes ver en las fotografías, 
mejoró bastante el equipo de 
Konami, si lo comparamos con su 
similar, Nagano Winter Games. 

El manejo de la cámara y.las 
diferentes tomas durante los 
eventos y en las repeticiones es 
algo que sólo Konami puede hacer 
y presume mucho de lo que sabe 
en este título. Ahora, hablando del 
juego, es realmente divertido y 
como es común en estos juegos, si 
lo juegas acompañado de una o 
más personas, es mejor, sin 
embargo, para un sólo jugador es- 
tá bien. El valor de “Replay” (o 
sea, el gusto de jugarlo mismo 
más de una vez) se-basa en el 
hecho de romper-tus propios 
récords o los de los demás, así que 
el reto lo pones tú.Mismo y no el 
CPU. Si tuviera que decidirme por 
un juego de deportes basado en 
las Olimpiadas; me inclinaría por 
este sin-pensarlo dos veces. 
DENSHO 
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"*E0 bueno es que... 
Puedes competir.en los deportes mássespecta- 
culares de los Juegos Olímpicos. 

El uso del control varía Según la disciplina. 
Por fin:a alguien se le ocurrió queestetipo de 
juegos bien realizados tierereléxito garantizado. 
Incluyeron juegos quema:sólo se desarrollan 
en la categoría de pista y,campo como el tiro 
o la natación 


Lo malo es que... 

Son muy-pocos los pafsescon los que puedes 
competir. 

Aunque las características de los.competidores 
cambian según la disciplina, el nombre del 


Es poco probable que llegue a México; 


tan buenos tendremos que esperar otros 4 


competidor es siempre el mismo, aún cuando. 
compites con una mujeñ=== 


Parece que para poder desarrollar estos pe poz 
a - =ral 
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Para los amantes 
de los deportes 
extremos, tenemos 
la grata 
sorpresa 
que 
el 
juego 
Tony 


Hawk's 
Pro Skater 
llega al 
Game Boy Color. 
Al igual que su "hermano mayor” (Nó64) tendrás que 
demostrar tu habilidad con la patineta en varios lugares 
donde debes aprovechar el entorno para obtener los 
puntos necesarios para la victoria. 


Compatible 


En este juego contamos con:Halfpipe Mode, 
Tournament Mode y 1 on 1 vs CPU Mode para 
demostrar que eres el mejor usando la patineta. 
En todas las opciones podrás escoger de entre los diez 
—_ 27 a Z competidores en los cuales se encuentra Tony Hawk y 
Clasificación Eb > claro, no podía faltar, que cada personaje tiene sus 
> E pros y sus contras ya sea en velocidad, salto,etc. 


Fons Hawk 


ALLA Rad En la opción de Halfpipe podrás 
probar qué tan bueno eres 
haciendo las suertes, :dependiendo 
Desarrollado ¿ la suerte que hagas obtendrás 
y pi : e. A a E puntos. Tienes un límite de tiempo 
SLMF : para lograr el mayor número de 

Serious Fl puntos, si haces las suertes más 
difíciles 
obtendrás más 
FA puntos, pero 

Memoria A O E ten cuidado 
E ERA porque tienes 

que hacerlo 
antes de caer a 
la pista, lo más 
conveniente es 
tomar mucho 
vuelo para que 
tengas más 
tiempo, puedas 
realizar varias 
acrobacias y 
obtener altas 
puntuaciones. 
En este 
Lanzamiento modo no hay 
competencia, 
sólo es para ver 
cuántos puntos 
logras. 
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En estas En la opción Tournament competirás para ver E 
pistas quién es mejor patinador, para eso debes e 
probarás obtener puntos de lo que encuentres a tu paso, 
qué tan a lo que nos referimos es que las escenas 
bueno son como calles en donde habrá de todo: 
E o rampas para hacer las acrobacias, pasamanos, 
hacer jardineras, coches, etc., los cuales te dan puntos, 
acrobacias. pero también encontrarás videotapes que te darán más 


puntos. Aunque no creas que sólo tienes que obtener puntos, 
si no que además debes ganar la carrera, 
así que, tendrás que realizar suertes, 

LE treparte a los pasamanos, tomar videos 
IAIRERAER DIEZ y correr hacia la meta para ganar otros 
puntos más y para que sea más fácil. 

Por ahí te vas a 
encontrar unos 
turbos que son 
como unas *S” y 
puedes activarlas 
haciendo dos 
veces hacia ade- 
lante, así si chocas 
ya no perderás 
tanto tiempo. 


«0 
A 


Dountoun .Hinneapolis 


Tendrás que sacar provecho de todo lo que 
encuentres a tu paso para obtener puntos en 
estas cinco pistas. 


STREET 


La última opción 
10n 1 vs CPU 

0088 Mode será una 
carrera. Aquí no ES » 
Mececitará: hacer T O D 2) D 2 
acrobacia ni 
hacer puntos, sólo 
tendrás que correr (o más 
bien patinar) lo más rápido 
para llegar a la meta y ganar. 
Las pistas son las mismas a 
las del Tournament, así que 
sólo te dedicarás a evadir los 
obstáculos para llegar en primer lugar. 


y pa re e > . pe 
(Nintendo ) 


Vendemos a todo México 


Bazar gratuito 
(012) 2-33-63-60 - (012) 2-37-41-37 - (012) 2-48-93-63 
Puebla, Pue. 


Segunda Opinión 


En verdad que este juego hace 
recordar a cualquiera, los 
tiempos gloriosos del NES ya que 
el Tournament Mode se parece 
bastante al éxito de esos tiempos 
de Konami “Skate or Die”, aunque 
siendo algo concretos, la verdad a 
este nuevo título le pusieron 
bastante empeño tanto en las 
gráficas como en la dificultad, 
aparte de las gráficas de 
recompensa cuando realizas 
algún movimiento especial. 
Desgraciadamente en este modo, 
el tiempo sigue corriendo aún 
cuando haces el movimiento, 
algo irreal ya que el juego se 
detiene mientras estás en el 
aire, pero bueno, no siempre se 
puede hacer lo que uno quiere. 
Por otra parte, el modo de 
Halfpipe es bastante bueno, 
ya que mientras estás en el 
aire, puedes realizar una 
combinación de movimientos 
como para obtener una 
buena puntuación. 

Lo único malo es que el juego 
en sí es bastante corto, 
algunos de los movimientos 
que puedes realizar 

son muy complejos, 
sobretodo los que te dan 
más puntos, lo que en 
verdad le pone una buena 
dosis de pimienta al juego. 


Para 10n1 vs cpu tendras que ser 
habil para esquivar todo lo que te 
encuentres a tu paso para lograr 
ganar esta competencia (si jugaste el 
modo tournament sera mas facil por 
que las pistas son las mismas).Aqui lo 
mas importante es no chocar y 
conseguir los turbos o mas bien las 

. “S” para alcanzar velocidad y para 
recuperarte de un choque. Si realizas una suerte aparecera la 
imagen pero esto no te servira para la competencia ya que es una 
carrera de velocidad por asi decirlo. 


4 
aiclal 


Conejo. 


bueno 
es que... 
- Cuenta 
con varios personajes con sus 

== =$ $ ES E propias características 
rt dl € ie ri . . . y le dan variedad al juego. 
En general este título es e dopo Me bi fisc 
E asam entretenido, ya que -Los cinemas cuando realizas 
tienes que ser muy ágil para realizar una suerte, excelente detalle. 
varias acrobacias, ya sea en Hajfpipe o A TER 


£ Lo malo es que... 
en Tournament (más en el -No importa si llegas en 


Tournament). Los escenarios son segundo o en tercer lugar, 
buenos y los personajes también, pero saldrán los créditos como si lo 
lo que más nos gustó fueron los hubieras acabado. 
cinemas que aparecen cuando realizas Tal vez faltaron más niveles en 
alguna suerte. Torunament, pero con los que 

tiene está bien. 
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Si eres amante del 

béisbol te tenemos 

buenas noticias, ya 

que si conoces la 

serie de Triple Play 

éste acaba de hacer su 

arribo al Game Boy Color, 

vía TQH (programado por 
EA sports). Aunque ya para este momento hay 
varios títulos de béisbol para el sistema, no hay que 
dejar de checarlo, seguro te gustará. 


Este juego cuenta con los treinta 
equipos de la liga y los equipos “Star” : 
de cada división, además de la lista de jugadores de | ERIETME 
cada equipo actualizada, los equipos también cuentan HE 
con su propio estadio. En este menú, cuentas con cinco 


MAIN-MENU— > 


7 FLAVER STATS 
HOME RUN DERE Ym eE A di e 
A O e e ES E A-EUTTON SELECT E-EUTTON ERCH 
IS O a AN 

TEAMS MTILHAADRE EE: -v1 opciones (dos de juego ) 
en las que podrás 
experimentar la pasión del 


“Rey” de los deportes. 


pl A 0 E 


A-EUTTON SELECT E-EUTTON EXCH 


Aunque aquí no contamos con 
una temporada de juego, 
disfrutarás de todo un partido 
de béisbol, ya que podrás 
escoger los 9 Innings y pasar 
un buen rato o también 
entrar a una competencia de 
Homeruns para ver quién 

es el mejor. 


En este título 
los gráficos 
son buenos y 
el diseño de 
los estadios es 
genial; no 
odía faltar, 
a movilidad 
que está bien. 
A la hora del 
partido, en la 
parte de 
abajo 
pasan el 
nembre del 
bateador y su 
ES de 
ateo algo 
que nos 
pareció muy 
Interesante. 
Y que 
algunos 
jugadores 
tienen ciertas 
animaciones 
antes de 
batear, es 
algo característico de EA sports. 


También en este juego cuentas con 
nivel de dificultad que seleccionas 
antes de empezar un partido al igual 
que los Innings que desees jugar, el 
_  Feto es 
DIFFICULTY— 5) en Home 
SÉ Run Derby, 


ya que 
57 tendrás 
que 
derrotar 
al 
contrin- 
cante 
que 
A-EUTTON SELECT E-EUTTONM EXCH seleccione 
el CPU 
(créenos 
no será 
nada 
fácil). 


PLAYER-DETAN 
AA ll 
A los que les gustan las estadísticas MATAS A 
(como ya lo habíamos mencionado MaS 
antes) este juego contiene todos 
los porcentajes de los jugadores de 
la última temporada de béisbol y 
los puedes consultar para un mayor 
conocimiento del equipo. 


$ 


$ TS 
E-£UTTON ENCt 


DPCTONES | 


single Ne: Compite con otro equipo en un - 
partido normal de béisbol. 

homerun F Demuestra tu habilidad y conecta 
el mayor número de homeruns. 

game options teams: Podrás ver a los 
jugadores y el estadio del equipo que quieras. 

Conoce a los creadores del juego. 


rookde : La dificultad más fácil, ideal para empezar. 
pro z La dificultad es normal. 

all-s tar: Tendrás que aplicarte al máximo, si quieres 
ganar el partido. 


Como podrás darte 
cuenta, este título es 
pio para pasar un 
uen rato, disfrutar del 
béisbol y como lo 
habíamos mencionado 
antes, con los equipos 
actualizados. 


Para ser sinceros, la versión 
de Nó4 nos gustó más, 
aunque, como sabes, no es 


Nó4. Esta versión del GBC, 
es de las pocas que no son 
tan fieles al original y esto 
le resta algunos puntos. 


Bueno para concluir, el juego en sí es 
bueno aunque hubiéramos preferido un 
modo de juego que fuera de Season o Play 
Offs para que tuviera más reto que los 
porcentajes; lo mejor es el Home Run 
Derby (bueno, fue la opción que más nos 
gustó). Por sus deficiencias, Triple Play 
2001 es un título no tan bueno de 
béisbol... aún preferimos a Ken Griffey. 


el mejor juego de béisbol del 


Segunda Opinión 


Generalmente cuando nos 
referimos a un juego de béisbol 
lo primero que me viene a la 
cabeza es un juego con un factor 
de entretenimiento muy elitista, 
sólo aquéllos que disfrutan del 
“Rey” de los deportes serán 
capaces de llevar en su sistema 
portátil Triple Play 2001; ojo, no 
es de ninguna manera un juego 
aburrido, por el contrario, si 
alguna vez tuviste curiosidad por 
jugar un cartucho relacionado 
con el béisbol y no lo habías he- 
cho, te recomiendo que cheques 
Triple Play 2001. En cuanto a 
información, el juego está muy 
completo, puedes checar los 
datos de todos los jugadores de 
la MLB, y como ya en varios 
títulos de béisbol para 

Nintendo 64, puedes jugar con 
un All Stars Team (muy 
completo y competente). 

La opción de cuadrangulares, 
es realmente útil para 
familiarizarse con la forma 
de bateo y la incursión de las 
fotos de los estadios es 
original y justo, como que 
Handheld se dio a la tarea 
de sacarle jugo al sistema y 
hacer de este título algo 
más serio y completo. 


ARKHAM 


(a) Lo bueno 
- es que: 
-Todos los 


(E, ssuipos es 
tán actualiza- 


dos y cuentan con 

sus respectivos estadios. 

-La movilidad es decente y nos 
gusta que algunos personajes 
tengan animaciones a la hora 
de batear. 

A 

Lo malo es que: 

-No tiene algún reto, mas que 
ganarle a la computadora en un 
juego; a lo que nos 

referimos es que no tiene un 
torneo, Season o Play Offs para 
seguir avanzando 
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2001 DC... El mundo 
como lo conoces ya | 
no existe. Un virus 
mortal ha eliminado al 
99% de la 
población 
femenina y las 
pocas que so- 
brevivieron 
ahora han pasado 

a ser QueenLords. En esta aventura tú eres Griffin 
Spade, un guerrero en un futuro post-apocalíptico. 
Sólo con los vehículos llamados BattleTanx bajo 
tu comando, debes salvar a la raza humana 

de la extinción... 


En esta versión de bolsillo de este 
título, el objetivo del juego es el 
mismo: Cumplir con las diversas 

misiones que se te piden, controlando 

a uno de tres tanques disponibles. 
Para hacerlo más interesante, el 

a BS título tiene un modo de historia, en 

Si eres HudadaBs E donde tomas el rol del protagonista, 

amante de AF FU Griffin Spade, un personaje aventure- 

los juegos de NW ro, ganador y ¿ 
acción o de lleno de ca- E 


los que HB risma, quien Pi 
tienen un ==, debe Hi 
estilo "Mad a E encontrar a fl 
MIES ES : su amor per- Ml 
seguro que hayas jugado BattleTanx dido, Madi- Mi 
en el Nó4; pero si no, bueno, pues son; para Ml 
para que no te agarren en curva, concluir con Él 
debes saber que BattleTanx es la fiel éxito tan ar- 
adaptación al 100% de la versión del dua tarea, 


Griffin es el líder de un grupo de 
guerreros, quienes usan tanques súper 
poderosos. Sólo guiando a su pequeño 
ejército, Griffin podrá convertirse en el 
héroe más grande de todos los 
tiempos... o algo por el estilo. 


sistema de 64 bits para el Game Boy 
Color exclusivamente. 


a a i Aquí sigues la historia de Griffin Spade; En cada mi 
A darán una misión y no 
3 pasarás al siguiente nivel hasta 
E que lo hagas. Aquí podrás 

a continuar con tu juego con 
la opción de Password. 


== Battle Mode: 
Con uno de los tres tanques que tienes para elegir, 
deberás cumplir con-las misiones que elijas. Depen- 
diendo de la ciudad en la cual decidas combatir, serán 
las misiones que estarán disponibles. 


Estos son los tanques que tienes a tu 
7 disposición: 


Moto 
Tank: 
Este 

tanque 
es muy 
rápido, A 
pero muy nd 
poco resistente, M 


M1A1 Tank: 

Este es un tanque 
con buena velocidad 
y resistente. 


Goliat: 

El consentido de 
todos, muy fuerte, 
pero es el más lento. 


En total, BattleTanx E 
está formado por quince 
niveles y cada uno de 
ellos tiene como escena- P - 
rio a cinco distintas ciu- hi aadados 
dades de los E.E.U.U., PHHH HERE 

mismas que te será difí- 
cil reconocerlas, pues 


2 Gráficamente el juego no es tan bueno 
2 como pudo haber sido, sin embargo, 

hay muchos elementos gráficos con los 
que puedes interactuar o lo que es lo 
mismo, puedes destruir postes o autos 

que aparentemente sólo están de 

=, adorno, con lo 

% que consigues 

puntos. 

Los tanques 

son un poco 

pequeños, aun- 

A que bien 

A detallados. 


todo está devastado (y si no está, encárgate tú 
de devastarlas). A lo largo de cada nivel, vas a 
poder recolectar hasta ocho diferentes tipos de 
Power-Ups, como los Bounce Shots, Swarmer 
Missiles y hasta armas nucleares, para que así 
aumentes el arsenal de tu tanque. 


JA DO O PP PER E E SS | 


Llevar la misma 
perspectiva de pri- 
mera persona que 
tiene BattleTanx 
de Nó< al sistema 
A portátil, hubiera 
| sido muy difícil, 
así que se cambió 
la vista que tienes 
del tanque y ahora es de "Top View”, o sea, 
aérea (o desde arriba). Aparentemente esto 
cambia radicalmente la esencia del juego, 
pero por increíble que parezca, la adapta- 
ción en este aspecto es muy buena, ya que, 
si tú jugaste BattleTanx en el Nó4 y luego 
juegas esta versión, intuitivamente sabrás 
cómo mover el tanque, ya que la forma en 
la que se hace es casi igual que en el Nós, 
pese a que la perspectiva no es la misma. 


¿Cómo sería un mundo post-apocalíp- 
tico sin pandillas post-apocalípticas? 
A lo largo del juego tendrás que com- 
batir a muchas ydiferentes pandillas, 
las cuales cuentan con la misma va- 
riedad de armas y tanques que tu 
ejército, así que deberás buscar los 
puntos débiles de cada tanque, expe- 
rimentando — ETE AT 
con los tu- || 30880 P 
yos, para 
que así 
aprendas a 
derrotar a 
los 
enemigos. 


0 -—— Meana! 


El punto que se preten- 
día destacar más en 
BattleTanx eran las ex- 
plosiones y lo mismo 
É ocurre con esta 
E versión de bolsillo, pero 
A obviamente en menor 
escala y la verdad son 
tan no buenas, que pasan totalmente desaper- 
cibidas; este punto le perjudica a este título, ro- 
bándole mucha de la esencia que tiene el juego 
original. 


Estas son las ciu- 
dades disponibles: 


q c.... 


D.C. 0 
New York 
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SGORE 

NANA 0 ES Como el juego no cuenta con batería, 
LIVES (3 tendrás que apuntar tus passwords 
para continuar después en la escena 
e a que dejaste pendiente. 

Esto nos recuerda a los juegos de 
mHWRKI Y antaño, pero quizás por ahí alguien 
exigente hubiera preferido la 
comodidad de una batería. 


] == 
_ Ahora sí, las peo están F = 
== que sacan humo. 

. 


BattleTanx cuenta con muchos 
cinemas que te van narrando la 
historia, pero no tienen 
movimiento. BattleTanx, como 
adaptación, es un buen juego, pero 
como título original no lo es tanto. 
La acción es un poco lenta y la 
música es un tanto desesperante. 
Pese a las varias deficiencias de 
este juego, la verdad está tan bien 
programado como un juego de 
NES. Si te gustó la versión del 
Nó4, BattleTanx para GBC no te 
decepcionará tanto, pero si es en 
esta plataforma donde lo juegas 
por primera vez, tendrás que darle 
un par de oportunidades para que 
se convierta en un título de tu ) DUENO € = 
agrado. -Es muy pa e 
BattleTanx de Nó4.—— 
-Tiene o buena... Es 


movilidad.- 


aprrrige ra prada 


que: 


-Es corto-y+t tiene muy 
pocos tanques a elegir. 
-Las.armasno son 
acumulables. 


La serie de Top 
Gear llega con 
mucho más 
fuerza 

que 

nunca 

con una 
nueva 
perspec- 

tiva, en esta ocasión los vehículos 

cuentan con solamente dos ruedas y no son 
carretas. Kemco consiguió licencias de varias 
motocicletas de 
Honda, Kawazaki 
y Yamaha para 
tomar sus 
vehículos de dos 
ruedas los cuales 
implementaron en 
este extraordinario 
juego, con esto 
podrás seleccionar 
entre dos tipos de 
vehículos para 
diferentes tipos de terreno, ya sea para pista o 
para campo traviesa. Esto le da al juego, 
características Únicas ya que la mayoría de los 
anteriores sólo se enfocaban a un mismo tipo de 
motocicletas, pero la visión de Snowblind fue lo 
suficientemente capaz como para traernos esta 
excelente competencia al Nintendo 64. 


La gran variedad de vehículos que puedes obtener es lo necesariamente amplia 
como para ajustarte a cada uno de ellos, sólo que antes deberás ganártelos 
en la modalidad de “Championship”. 


Motocicletas Deportivas 


Básicamente estos vehículos fueron creados para 
alcanzar grandes velocidades y proporcionar al 
conductor una comodidad aerodinámica para 
evitar el impacto contra el aire. Por otra parte, 
los frenos son lo suficientemente potentes como 
para detener la carrera en sólo unos cuantos 
segundos, ofreciendo una seguridad para dar vueltas cerradas o 

simplemente para evitar colisiones catastróficas. 


Lo que diferencia estas motocicletas de las deportivas es en 
cuanto a la potencia, ya que deben desempeñarse para 
subir por grandes pendientes. Los grandes y poderosos 

amortiguadores evitan que la motocicleta, las llantas o el 
mismo conductor se vean gravemente afectados al caer de 
grandes alturas. Las Hantas son más delgadas pero tienen 
un relieve especial para que el conductor no tenga ningún 
problema para maniobrar en diferentes tipos de terreno. 


A, pe - 
| Motocicletas a Campo Traviesa 
6% ( (c)2000, Kemco, Kawazaki, Honda ) 


1" 24706 : 
3 EOS E e taa TEN Las pistas son muy variadas 
> E 7] o | y no creas que los 

3 diseñadores de Snowblind 

: fueron descuidados al 

crearlas, ya que cada una de 
ellas cuenta con características 
especiales, ya sea pistas 
pavimentadas o de campo para 
darle la dificultad adecuada a 
cada categoría. Las 
pavimentadas tienen varias curvas 
cerradas y estrechos peligrosos en 
los que las colisiones contra otros 
competidores son inminentes. Por 
otra parte, las pistas a campo 
traviesa son bastante complejas, ya 
que cuentan con una gran variedad 
de obstáculos como rampas, charcos 
montículos de tierra o simplemente 
grandes precipicios en los que 


puedes verte en apuros. 
Todas las pistas cuentan con caminos alternos y no nos referimos time 2 01480 
a que puedes cortar camino por donde sea, si no que son atajos best 315805) 
ocultos que muy bien te pueden ayudar para llegar en una mejor 
posición en la tabla de puntuaciones, sólo es cuestión de tener 
algo de visión y bastante dominio del control para conseguir un 
buen beneficio. 

A lo largo de las pistas te encontrarás con varios "Check Points” 
por los que deberás pasar, ya que de lo contrario, tus esfuerzos 
serán totalmente en vano, tienes que fijarte muy bien que te 
digan “Check Piont” cuando pases por ellos. 


Este juego cuenta con varias 
Aj cosas extras para diferirlo de 
otros títulos que pudieran 
competir con él. Un ejemplo 
bastante sencillo son las 
acrobacias, son muy 
diferentes a lo que 
anteriormente se había visto 
en este tipo de juegos, aun- 
que tal vez muy similar a 1080* Snowboarding o Tony Hawk's 
Pro-Skater, por lo que te lleva algo de tiempo el perfeccionar las 
diversas suertes con las que cuenta este juegazo. 

Por otra parte, a lo largo de las pistas encontrarás íconos de 
turbo para darte un impulso extra y ganar un par de segundos en 
comparación a tus oponentes. A parte, obtendrás combustible 
para rellenar tu tanque de turbo el cual podrás activar en el 
momento que creas conveniente, esto te da la facilidad de 
aumentar tu velocidad en cualquier situación en la que te veas 
afectado por el terreno y poder salir adelante. A parte de estas 
interesantes características, en 
cada una de las pistas hay 
escondida una letra o ícono 
para abrir más pistas de las que 
normalmente puedes 
seleccionar. Esto obviamente — fm 
le da gran variedad al juego - 
al igual que 

motivo suficiente para 
entretenerte por mucho 
más tiempo. 


— 
- 
- 


El modo de competencia para dos jugadores es bastante bueno, de 
hecho, es uno de los juegos más entretenidos con respecto al 
género de carreras para dos jugadores simultáneos. 

Puedes jugar en cualquiera de las pistas sin ningún problema, ya 
que el juego se desarrolla con la misma velocidad, por lo que 
deberás de ser tan rápido como en el juego normal. 

Por otra parte, si lo deseas, pueden entrar los dos jugadores al modo 
de “Championship”, por lo que te será un poco más fácil el obtener 


E El modo de edición de pistas es 
2 bastante sencillo, de hecho parece 
É ser un programa de vectores de lo 
más simple, tanto que hasta los 
jugadores más neófitos podrán 
= crear diseños de pistas increíbles. 
La única pequeña desventaja, es 
í que sólo puedes crear montículos 
4 p de tierra, por lo tanto, no puedes 
crear 
puentes y 
mucho menos sectores de la pista que 
hagan que se crucen los caminos, una 
verdadera lástima, pero eso no le quita 
que tengas un editor a como tú quieras 
tus pistas. 


parte de todo, también cuenta con un modo de Stunt en el 

ue podrás acumular puntos al realizar varias acrobacias. Obviamente este modo cuenta con 
un tutor para que aprendas a realizar 
las mejores maniobras y así, estés 
preparado para concursar contra 
cualquiera que se te ponga enfrente. 
Aunque no es uno de los juegos con 
mayor número de acrobacias, sí tiene 
suficientes y por lo general no son 
nada fácil de realizar, así que tendrás 
que estar practicando por un buen 
rato. 


Te podemos asegurar de que este 


juego es una digna secuela de la 

serie de Top Gear y aunque no 

mantiene muchos de los detalles 

de la serie como lo sería el 

comprar implementos para tus Aquí te damos más CHEATS de 
vehículos o comprar las nuevas ¿> — AlEStar Basebal 
motocicletas, si no que es mucho e , 

más sencillo. Gracias a esto, los 

cuates de Snowblind han podido 

enfocarse mucho más al 

concepto del juego, ll id 

con un concepto sencillo pero 

bastante dinámico, muy al estilo 

de las arcadias. 


== Como podrás apreciar, el juego 
= = TE es simple pero muy activo y 
sobre todo adictivo gracias a la 
velocidad a la que puedes correr, 
las acrobacias que puedes 
realizar y a todos los 
implementos que gracias a tus 
esfuerzos, puedes obtener. 
En definitiva, un juego digno de 
pertenecer al gran linaje del 
Nintendo 64. 
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¿Quién no conoce 
el juego Tetris? 
Es uno de esos 
títulos que sólo 
los ermitaños o los 
que viven desde 
hace 30 años en 
un refugio 
anti-bombas no 
conocen, de él 
existen en 
muchas 
modalidades, y 
se podría 
pensar que ya 
nadie hace nada 
nuevo en ese tipo 
de juegos, pero estaban 
(estábamos) equivocados, 
porque Capcom junto con 
Disney han lanzado un muy buen 
juego del tipo TETRIS, estamos 
hablando de MAGICAL TETRIS 


SA CR CHALLENGE. MI: 0 00000: 4H 
Y) 7 yy ( ! : 

: En este juego podrás usar a NS a 
e A mn 


Mickey, Minnie, Donald y al E 


Cuñiscón carismático Goofy, en diferentes y 


muy entretenidas versiones 
del Tetris, que van desde la 
clásica hasta una extraña 
forma llamada " switch 
color” o la "signal" . 

Se puede 
, decir que 


Memoria | | | , es fiel a la 


versión 
a q 


aunque a 
nuestro 
gusto, es 


del Nós, 
mejor. 


Categoria 


En el menú principal 
podrás elegir jugar a 
solas, contra un amigo 
ó en el modo "Quest" 
que es el más 
interesante, 
debido a que aquí 
es en donde puedes 
competir contra otros 
personajes de Disney, 
pues todos están 
preparados para 


Recuerda que en el modo Quest, podrás obtener tips del juego si “hablas” con 
los objetos que te encuentres en el camino, todo esto te ayudará a obtener 
más opciones de esti- 


QUEST 


3 2 PP DATAZ E. 
BASE 
el a, 


obtener el primer lugar y con ello ganar 

y saber para qué sirve una gema que 
Donald encontró mientras pescaba, y que 
Pete junto a sus secuaces Weasel y Midas, 
planean obtener, en el "Tetris Coin Rally", 
y para eso deben obtener ciertas monedas 
que están en poder de tus.rivales; para 
obtenerlas tienes que derrotarlos en 
duelos de tetris, algunos un poco 
confusos al principio, otros tan simples 
como obtener cierto número de puntos 
en un tiempo límite, cada que ganas una 
moneda, 
revisas si es la 
que necesitas 
para 


1P 


llenar tu "planilla" de monedas, 
todo esto para ser el primero en 
llegar a la estación de monedas 
con tu colección completa y así, ser 
el campeón, ¡¡¡aah!!! pero en el ca- 
mino existen personajes que al verte co- 
rrerán hacia a ti para retarte y quitarte tus 
monedas, en caso de que pierdas monedas, debes derrotarlo 
nuevamente, pero eso te hace gastar tiempo y los demás personajes 
pueden terminar el Rally antes que tú. 


los de Tetris. 


que se 
encuentran 
debajo de las tus 
piezas de tetris, 
y esto sólo es 
posible cuando 
llenas el último 
espacio para 
completar la 
línea, puede 
ser un espacio 
o cuatro, pero 
después de que los cambias de 
color, debes cuidar no volver a 
cambiarlo a su color original, lo 
que se puede hacer poniendo 
inmediatamente una figura 
encima de los cuadros que ya 
tienen el color deseado, para 
que no sean los últimos y 
completar la línea. 


los 


cuatro persona- 
jes principales y 


| 


y 
ñ 
4 
y 


En 1P y Quest puedes 
escoger el nivel de 
dificultad, son tres 
niveles: Easy, 
Normal y Expert, en 
todos eliges 
a uno de 


en 2P, dependerá de 
tu rival ¿o no? 


En el modo 1P, puedes jugar el 
clásico estilo tetris y ver la cara 
de felicidad o preocupación de tu 
personaje en un recuadro, 
dependiendo de la situación en la 
que estés, también puedes jugar 
en “Updown” y “Magical”, pero 
eso no es todo, existen más 
estilos de tetris que podrás abrir 
al ir terminando el juego en 
"Quest" o en el modo”Signal”. 

El que nos pareció bastante 
interesante es el de “Switch”, en este modo, 
tu deber es cambiar el color de los cuadritos 


- Choose a game 


STANDARD TETRIS 

UPDOWN TETRIS 

MAGICAL TETRIS 

SIGNAL TETRIS 
¡PS AE 


E E E 


$ 


«nn 


na 
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Capcom ha logrado hacer una muy buena versión del 
Tetris, con un nivel de dificultad muy bueno,es de 

esos títulos que no quieres dejar hasta que lo termines, 
la música es un poco tediosa, pero ni le harás caso por- 
que estarás metido de lleno en este título. 


Segunda opinión 

AAA AA A A A A A A A A A A e A 
Definitivamente este cartucho 
resulta mucho más.agradable de lo 
a primera vista, al 


cartucho, que de entrada tiene 
protagonista principal a Mickey 
Mouse, y como modo principal de 
divertido pero ya muy visto 
ueda aportar algo diferente o 
1ido. Afortunadamente la muy 
na conjunción de dos monstruos de 


popularidad (los personajes de Disney 


y Tetris). y un muy divert ido. modo 


Quest, lo hacen un muy buen título. Si 


tu intención es solamente jugar una 
ER SS 


hacerlo, de hecho nunca lo haces. sólo 


porque he aquí uno de los detalles 
interesantes, en todos los rounds que 
juegues, en la parte inferior de la 
pantalla puedes ver al personaje que 
escogiste moviendo las piezas, al 
mismo ritmo que tú las mueves, 
mientras estés jugando bien, verás 
cómo el personaje sonríe, pero si te 
descuidas y dejas. que las piezas se 
acumulen el personaje empieza a 
mostrar signos. de cansancio, 
dándote a entender que no falta 
mucho para que pierdas. Por-si 


>. todo esto no fuera suficiente, si 


terminas de encontrar las monedas 
en el modo Quest, puedes accesar 
3 diferentes.modos para jugar 
LIA ES 
jugar en Quest. Magical Tetris 
Challenge, es en conclusión un 
juego muy recomendable, 

no sólo porque tiene el infinito 
juego de los bloques, sino que 

en el modo Quest, las monedas 
que debes buscar cambian 

todo el tiempo, así que cada 

vez que juegas tienes 
posibilidades múltiples para 
encontrar las monedas antes 

de que otro personaje te gane. 


Lo bueno es que: 


AE 
variantes muy 
divertidas del típico 
juego de Tetris. 


-La opción “Quest” es 
muy al estilo RPG. 
ICAA 
variaciones en cada juego. 


-La dificultad.no te dejará 
terninarlo tan rápido. 


Lo malo es que: 
-Sólo.es compatible con el 
Game Boy Color 


RA 
My 
z HQ 


MH 
A 


El oso más tierno 
del universo 
Disney llega al 
Game Boy Color 
con un una 
aventura muy 
divertida en el 
bosque de los 100 
acres para 
encontrar a 


? 


Press Suaru 


3 


Seguramente conoces o 
alguna vez viste la 
película de Winnie 
Pooh, si recuerdas, la 
historia se desarrolla en 
el bosque de los 100 
acres, y se van narrando HP, 
las aventuras de Pooh y 
sus amigos, en este 
cartucho sucede algo you. 
muy parecido, al 
principio te vas a encontrar en casa de 

DD “ Pooh, y desde 
si : je 3 ahí puedes 
: BS escoger entre 
4 Opciones, 
puedes 
caminar a la 
izquierda y te 
encontrarás 
con un espejo 
y una silla, 
si te pones 
frente al 
R espejo 
puedes jugar 
contra otro 
personaje en 
una carrera 
para ver 
quién es el 
primero en 
1 llegar a la 

meta, 

si ganas 
tendrás como 
recompensa 
una tarjeta o 
bien una pieza 
de mobiliario 
de diferente 
color. 


Cristopher Robin. 


¡Bores is et 


«»present for 


Sirve para secar el agua que 
esta en las casillas y evitar que te 
resten avance las casillas que parecen 
mojadas. 


Con esta tarjeta puedes 
poner un puente cuando es necesario 
atravesar el río para seguir el camino. 


Si aparece agua en el 
tablero, el personaje en segundo 
lugar sólo podrá moverse una casilla 
en su próximo turno (excepto en la 
casilla de Piglet). 


azar dos¿a'tres casillas adelante o 
sólo la puedes usar en 
competencias con Otro personaje). 


Si decides pararte junto a la silla, entras en 
un menú para cambiar los ornamentos de 
la casa, conforme los vayas ganado en las 
carreras. Ahora si decides comenzar por la 
derecha te vas a topar con un librero, un 
ropero (vacío, porque tal como lo pensaste 
Pooh no tiene cambios de ropa) y su cama, 
cada uno de estos muebles tiene una razón 
de ser, el ropero por ejemplo sirve para que 
ahí guardes los mini-juegos que vayas 
encontrando en el bosque de los 100 acres, 
en el librero puedes guardar los libros de 
fotos que encontrarás también en el bosque y la cama, en la que 
puedes mandar a Pooh a descansar, ya sea saliendo del juego o sólo 
haciendo un pausa. 


Pero si lo que decidiste fue salir de casa en 
busca de aventuras al bosque de los 100 
Acres, lo que vas a encontrar te va a 
¿ gustar mucho más. Lo único que tienes 
que hacer es encaminar a Winnie Pooh 
y llevarlo a los lugares donde 
aparentemente se acaba el camino o para 
acercarlo a los puntos que tienen signos de interrogación, durante el 
juego te vas a topar con otros personajes como Rabbit, Piglet, Eeyore, 
Kanga, Owl, Roo y por supuesto el carismático Tigger. 


Recuerda que para avanzar en este juego tienes que resolver tableros 
y para moverte en los tableros utilizas un dado, es necesario ser 
preciso, porque para ganar debes llegar siempre con el número 
justo y si no tendrás que avanzar en otra dirección y esto te Y 

retrasa y le da ventaja a tu oponente. MM 


Con los juegos 

puedes en 

] principio abrir 

YOU O 8d caminos. 

> Para hacerlo, 

muévete y 

> mientras vayas caminando te vas a 

encontrar con caminos que no puedes 

¿e seguir, entonces te van a ofrecer jugar en 
un tablero para abrir otro pedazo de 

= camino; en estos tableros lo que tienes que 


j <a Ca encontrar son tres metas, un sol, una luna 
y una estrella, el sol y la luna abren The story you 
> caminos que te llevan con tus amigos y explored became 


ellos a su vez te dan tarjetas (bueno, a picture book ! 
cuando quieren) y si llegas a la estrella 
se abre un camino que te conduce a un 
mini-juego, si haces lo que te piden y lo logras, puedes guardar el 
mini-juego y después jugarlo en casa sin necesidad de entrar al 
bosque, desde el ropero que te mencionamos antes. 


e El otro sentido de recorrer el bosque de los 
| 100 Acres es encontrar a los amigos de 
Pooh, si te decimos en qué orden están no 
tiene chiste, sólo te vamos a decir que cada 
*** vez que encuentras a uno de ellos tendrás 
ss que resolver una carrera en tablero, pero 
con diferentes reglas, (por eso es 
importante que en estos juegos y en los 
mini-juegos leas las reglas con atención) == 
algunos sólo te pedirán pos llegues primero, HE 
en otros te pedirán que llegues a tres metas 
en sólo 18 turnos, otros que alcances a otro personaje, o que te escondas de él, en fin, todo esto 
con la dificultad que ya mencionamos anteriormente. Dentro del bosque vas a encontrar un 
lugar llamado Rabbit's Carrot Farm, en ese lugar puedes sembrar, cuidar y luego cosechar 
tarjetas, que vas a utilizar dentro de los juegos. 


AS 


] Detiene a 
Pooh de uno a dos turnos. 


, Detiene 
a Roo de uno a dos turnos. 


| Detiene a Tigger de uno 
a dos turnos. 


| Detiene a Eeyedore 
de uno a dos turnos. 


: +» Detiene a Rabbit de 
uno a dos turnos. 


Pero encontrar a los amigos 
de Pooh no es todo el chiste, 
el chiste es tener el 100% del 
juego, para lograrlo tendrás 
que encontrar todos los 
caminos y encontrar las dos 
historias que pueden suceder 
con cada uno de los 
personajes de Pooh, por 
ejemplo cuando encuentres 
a Tigger tendrás según la 
historia, que tratar de 
perderlo en el bosque y si lo 
logras te dan una foto, que 
es la primera parte, luego 
tienes que tratar de encontrarte con él siendo ahora 
Bunny, si lo haces te dan la otra parte de la historia 
y con esto completas un libro, pero si en el primer 
intento Tigger te encontró, tendrás que hacer otro 
libro y terminar la otra parte también, todo esto 
nos da como conclusión que para terminar el 
juego tienes que recorrer el bosque mínimo dos 
veces. 


Detiene a Piglet de 
uno a dos turnos. 


En cuanto a los ítems que vas a 
2 encontrar en los juegos todos 
2 tienen un uso muy sencillo, en los 
tableros hay unas como cajas 
rojas que se llaman springboards, 
cuando caes en la casilla, el 
ÉS personaje salta y avanza casillas 
extra. Hay otra casilla que se 
llama Puddle que es una que está 
como cubierta de agua, cuando 
caes en esta casilla tienes que 
restar 2 movimientos por cada 
vez que caes en una de estas 
ES casillas. Cuando encuentres una 
ES flecha, quiere decir que si haces 
que el personaje caiga ahí se 
esconderá en el arbusto que está 
señalando y despistará al 
oponente, cuando encuentras 
comida, el personaje que cae ahí 
se detiene a comer y puede 
2” perder de 2a 3 turnos. Cuando 

acabas un mini-juego o luego de 
% cosechar zanahorias, te regalan 

; cartas, 

estas 
pueden 
ser 
con los 
números 
del dado, o 
bien 
tarjetas 
E especiales, o 
de comida. 


A pesar de ser un juego 
elementalmente de 
tablero, los mini-juegos 
como siempre aportan E AE 
un buen factor de 
entretenimiento, los ¡O 0 
gráficos no son de los A A E 
mejor, pero debemos : Puedes sembrarla 
considerar que están 
dirigidos a un público 
infantil, o muy fan de 
Pooh. En general, el título 
es bueno, y para ser un 
juego de Disney lo 

primero a reconocer es que 
cambiaron el estilo ya muy 
visto de plataformas como 
casi la mayoría de juegos 
los anteriores. 


cuando crezca te den tarjetas 
especiales o de comida. 


Con estas 
tarjetas puedes regar las zanahorias 


puedes regar hasta 6 zanahorias. 


Esta no es 
una carta, es una opción que se 
ilumina en la parte superior de la 
pantalla con una flecha, esto quiere 
decir que puedes cosechar la 
zanahoria y a cambio te darán una 
tarjeta especial o de comida. 


== 


U'nm a graduate of 
the 100 acre wood! 


É% 


en el Rabbit's Carrot Farm, para que | 


A A NAAA AAA 


que ya plantaste, con una sola tarjeta 


Luego tendrás que salir de la granja y | 
entrar otra vez para ver si están listas. ' 


AR A ER PER TAATAITI 


Segunda opinion. 


Este juego de Winnie Poo 
está entretenido, sus juegos 
de tablero aunque son 
simples, te divierten y puedes 
ir formando los libros (o más 
bien las historias) que tratan 
de las aventuras de Winnie y 
sus amigos (si has visto la 
serie te acordarás al momento 
de llegar a una de ellas). 
También cuenta con cuatro 
mini-juegos que están buenos 
y los gráficos se ven bien, el 
juego en sí tiene su chiste, 
como las tarjetas que te dan 
y que en algunos tableros te 
serán de gran ayuda. 


En conclusión Winnie the 
NA lo 
100 Acre Wood es 
recomendable para todos 
los jugadores, aunque 
parezca fácil, tiene sus 
dificultades a vencer y tal 
vez si eres muy exigente, 
el juego te parecerá algo 
corto pero creemos 

que cumple su 
cometido...entretener. 


Lo bueno es que: 


Este es el juego perfecto para los 
pequeñines que empiezan en el 
mundo de los videojuegos, o para 
ugadoras que buscan 

e sólo Pooh puede dar. 

Las imágenes son buenas, además 

: salen todos los personajes de la 
una super sorpresa al final. 

muy divertidos 


dinero PoGk 


ADENTRES ————— 


Lo malo es que: 


a a dejar el jueg 
ocasiones. Es demasiado corto. 


Borones C 


PANTALLA GENERAL 


Vamos a echarle un ojo a las características de los corredores (en orden: 
caer, saltar, dar vuelta, aceleración). 


Jim Rivers “Sumpin” Ricky Stern “Tricky” Sara Hill “Sugar” 


Landing: Promedio Landing: Excelente Landing: Arriba del Promedio 
Jumping: Promedio Jumping: Arriba del Promedio 
Cornering: Promedio Cornering: Excelente 

Speed: Promedio E Speed: Debajo del Promedio 


Bobby Malone “Big Dog” 


Landing: Debajo del Promedio 

Jumping: Pobre Jumping: Promedio 

Cornering: Debajo del Promedio Cornering: Promedio 
Excelente Speed: Arriba del Promedio 


Como sabemos que todo buen juego necesita ir acompañado de 
unos súper tips, luego del merecido espacio que tuvo en Nuestra 
Portada del mes de junio, Excitebike 64 regresa a las páginas de 
Club Nintendo con unos útiles consejos para que disfrutes al 
máximo este cartucho. 
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SEASON BRONZE ROUND 


Vamos a ver una a una todas las pistas, recuerda que es indispensable que METETE 
tengas en cuenta las categorías y las habilidades de cada corredor para O 
tener éxito en tus carreras, a medida que vayas ganando Rounds podrás 
escoger entre, Novice, Amateur, y Pro, éstas categorías se van abriendo 
también conforme ganas Rounds, por ejemplo, cuando emplezas a jugar 
sólo puedes hacerlo en la categoría Novice y puedes correr las pistas del 
Bronze Round, cuando ganas puedes accesar al Silver Round y así 
sucesivamente, todos son así con excepción de tutorials, ahí lo único que 
necesitas es echarle ganas y mucha paciencia, en cuanto a los rangos 
Novice, Amateur y Pro, lo que varía en las pistas es en cuanto a la veloci- 
dad y dificultad que oponen los otros corredores y bueno que del éxito que 
tengas depende que puedas sacar las pistas que están en 

Special Tracks; las pistas son las mismas (dependiendo 
del Round, claro) y es necesario que trates de memori- 
zarlas o tenerlas bien identificadas para que sea más 
fácil lograr el primer lugar en cualquiera de los rangos. 


Para la primera pista lo 
que necesitas es haber 
concluído exitosamente 
tutorial, un poco de 
práctica y tratar de 
ponerte desde el principio 
en la primera posición. 


Para esta pista ten mucho cuidado, podría 
ser que toda la carrera se definiera por có- 
mo tomas la primera curva, algo muy útil 
en esta pista es el atajo que puedes tomar, 
saliendo de la primera gran rampa, hay 
una pequeña cueva por la que puedes evitarte una curva muy larga. 


Una vez que 


tengas bien 
El problema de dominado el to 
esta pista radica despegue y el a bo DESe4s 


terrizaje, trata de usar el atajo que está junto 
a la casa de madera, vas a tener un poco de 
problemas al principio para subir sin caerte, 
pero una vez que lo controles, todo será más 
sencillo, cuando tengas que atravesar los ríos 
trata de hacerlo con el stick hacia abajo y Z, 
sólo mientras cruzas, si sigues es difícil 
controlar la moto y corres el riesgo decaer. 


) principalmente en 
una curva que 
está casi para llegar a la meta, necesitas tener 
a estas alturas muy buen control de tu moto, 
sobre todo en los saltos que implican que gires 
la moto antes de caer, te recomendamos que 
antes de llegar a la curva que te acabamos de 
mencionar disminuyas la velocidad y combines 
el freno, el botón de drift y el movimiento del 
stick que te permite girar manteniendo la 
pierna del corredor fija en el suelo. 


Para esta pista lo que 
puede causarte 
más problema 
es librar la rampa que tiene una mini-alberca, lo que debes ha- 
cer es fijarte en donde está para que puedas acelerar a tiempo 
con el botón Z, en caso de que caigas en esta mini 
alberca, trata de acelerar con turbo en una sola llanta. 


Can 2 vitales 


E E M Esta pista es una de las más 
MENCI AS 733H | espectaculares, te recomendamos 
RENTES SAA | que exmines bien cuáles son tus 
MEAT | limitantes en cuanto a la 
Je : conducción de tu moto, la razón 
aa es que en esta pista tendrás 
que elgir en dos ocasiones dos 
o a caminos diferentes, depende de a 
SE "A A | tus cualidades qué camino resulta Sptiro para ti, por e emplo l 
ds 3 en la primera división de caminos, puedes tomar el camino de | 
] 


la derecha si ya controlas muy bien los despegues y los 
aterrizajes; pero si lo que dominas es el uso del turbo y 
quieres evitar un par de saltos, toma el camino de la derecha, | 
y sobre todo ten cuidado con un salto que debes hacer para 
atravesar un desfiladero, no sólo es cuestión de velocidad, l 
depende mucho cómo tomes la pendiente, de otra manera l 
sólo te restará ver cómo se estrella tu corredor. | 


% 


ET A y e) a A a 
call de E — 


| Esta pista tiene la E ===. q 

| ventaja de contar con E 
muchos tramos rectos, el | 
| problema es que las 


4 
a md | : l Esta pista tiene como aeicularidad | 
| viendo el mapa o si no e ms 3 Í una considerable cantidad de | 
| conoces bien la pista, te | A > pequeñas rampitas que te dan la | 
i puedes salir del circuito posibilidad de recuperar terreno en caso de que te caigas o : 
| por el impulso de los choques, cosa que es muy probable considerando que el | 
saltos, ten cuidado, fuera | arranque es un poquito complicado, necesitas arrancar muy bien | 
de eso es una pista muy | para evitar chocar o que te tiren cuando todos toman la primera | 
¿ sencilla, ) rampa. En caso de que caigas trata de tomar ventaja en la zona | 


o A | de rampas que de 29E debajo de las gradas del estadio. j 


a iS A Ps 


" 


rs e. (2 A e 


Congo AN | E a 


 Q cel ale, E 


Esta plsta | f 
: también es | 
impresionante en cuanto al concepto tan 
original, pero también tiene sus pros y 
contras. Te podemos comentar que esta 
pista se presta mucho para que practiques | 
el derribe de tus oponentes, otro detalle | 


Para esta pista te | 
recomendamos | 

| trates de arrancar | 
al último, no | 
cuando todos lo W 
hayan hecho pero 
interesante es el atajo que está semi- sÍ tratando de:sallr puts a on 
primer curva es común que todos estén 


oculto detrás de unas como ramas que rr aeaaids:...| 
impiden la entrada, lo identificarás mejor di a p q 3 
Atención con las curvas cerradas y | 


| | si pones atención al mapa, en cuanto a la | | ovechs al movimento dedica 1 
|| dificultad trata de controlar a la Y O : 9 | 


| perfección la altura de tus saltos y pon | | me rd Repo A delia is dps E 
Él .. | E A y 
A | si lo haces no tendrás mayor problema | 
| derrape a tiempo es determinante. JOR j 


y 
o 2 a O a PP. aaa a. === _ === == == = A —Á 


rd 


lr PROEnAGAz 


; (3 vueltas) 


- Una vez que tienes el 
rango Amateur, luego del 
; Round Bronze y Silver. 


a 


( Rainfores+ Run 
(2 vuelras) 


Una excelente pista en 
general, puede darte algunos 
problemas, ten cuidado en el 
arranque, el espacio para avanzar 
luego de la primera curva es muy 
angosto, luego tienes dos 
opciones para atravesar un río, ] 
puedes tomar el camino de la izquierda y aprovechar el my 
a través de un puente o puedes aprovechar tus habilidades de 
salto y probar el lado derecho, si en algún momento sientes 
que no llegas inclina la moto a la derecha, por ese lado es más 
fácil evitar que caigas. Más adelante tendrás que atravesar 
otro río en dos saltos así que mide bien el espacio que 
necesitas para usar turbo. Más adelante encuentras un puente | 
muy angosto, es en esta parte donde es muy fácil recuperar la | 
ventaja, saliendo del puente toma el camino de la izquierda y | 
usa la rampa. 


The Gravel Pis 
(2 vuelras) 


— 


Te recomendamos otra vez que 
pongas atención al mapa de la 
pista porque de eso depende a 
que puedas usar los atajos que son muy 


a A 
útiles en Gavel Pit. El mejor es cuando Detroit, M : 
estás dando la segunda vuelta, una (3 Vueltas) 

o 


rampa que en la primera vuelta estaba 
cerrada aparecerá abierta, si logras 
llegar hasta donde sigue el camino 
entenderás la ventaja (¡puedes recupe- 
rar hasta dos posiciones!), ten cuidado 
porque los espacios son angostos en 
algunos momentos de la carrera y es 
fácil que te hagan caer. Ten cuidado 
también con las copas de los árboles, hay 
una parte en la que regularmente saltas 
muy alto y si no mides el árbol chocas y 
¡erdes mucho tiempo en reponerte. 


Para quedar en 


| complicada pista 
tendrás que 
dominar al 100% 


| primer lugar en esta | 


| Toma con mucha velocidad la primera 
bajada, ten cuidado con la primera 

curva cerrada, por la forma de la pista 
tendrás que ser múy habil para pasar 


los saltos, sobretodo porque hay un punto en que 
el camino se cruza y en ese punto debes tener un 
muy buen control de tu moto cuando estás en el 
aire, entre esto y las curvas pronunciadas, esta pis- 
| ta tiene un muy buen nivel de reto. Si la dominas 
I significa que estás listo para el Platinum Round. 


Primero te recomendamos 


componen esta pista, toda la dificultad | 
3 está ahí. En caso de que caigas trata de 
i recuperarte con los saltos de distancia 
: " que puedes hacer en las rectas de la 
parte central de la pista, es como la punta de un tenedor. 


( amadiidi Sbain.. 
(3 MUCcias) 


que tengas cuidado en el 
arranque, para no perder la 
costumbre la primera curva 
es muy cerrada y si no 
tienes cuidado te pueden 
tirar, si caes no te preocu- 
pes esta pista está llena de 
caminos “paralelos”, por 
ejemplo, si necesitas con 
urgencia recuperar terreno, 
en el tramo recto más largo 
puedes recuperar un par de 
posiciones o bien puedes 
hacerlo tomando la parte 
interna de las curvas, es un 
poco más complicado pero 
te ayudará mucho para 


| alcanzar al primer lugar. 


Una vez que 
tengas el rango 
Pro, luego de Fi En esta pista, las 
los Rounds cal cosas ya son muy 
Bronze, Silver, E 720% complicadas, a pesar 
y Gold. 2 de la rampa al 
principio de la pista, necesitarás mucha habilidad 
para evitar perder el control de la moto cuando 
hagas saltos muy altos, o cuando no tengas que 
correr sin contención. Las rampas de los túneles 
te van a ser muy útiles para recuperar tiempo y 
en caso de que necesites rebasar, todo esto en 
proporción al corredor que estés usando. 


-L Los Angetes, California ) 
Te recomenda- 
mos 

tener mucho 
cuidado con el 
arranque, es 
indispensable 
que evites que te tiren, si logras hacerlo 
puedes terminar sin problemas. 

Las múltiples curvas y la forma de la 
pista van a obligarte algunas veces a 
tener que componer tus saltos en el aire, 
en algunas partes de la pista las curvas 
están demasiado cerca como para 

frenar además recuerda que estás cayen- 
do, utiliza el botón R para componer tus 
saltos al caer y no olvides usar turbo. 


Gonsirutrion. 
SED 


Definitivamente 

esta una de las 

pistas más difíciles 

en lo que a obstáculos se refiere, tienes que 
poner mucha atención, durante la carrera hay 
varios caminos que puedes tomar para llegar a 
la meta, algunas veces te serán útiles y en 
algunas te harán perder algo de tiempo, pero 
es necesario que conozcas todos los caminos, 
para que uses el que te sea más útil. 

Ten cuidado con los charcos y con los objetos 
que están suspendidos. 


ME RA 


E 


AA 


AA Y En esta 
pista es 
clave el cálculo que hagas para usar 
turbo, esta pista tiene dos rampas 
muy inclinadas, están tan cerca que 
es difícil lograr las dos sin proble- 
mas, para hacerlo necesitas memori- 
zar al máximo la pista en la primera 
vuelta para que aceleres lo suficien- 
te antes de tomar la primera rampa, 
luego, caer con espacio suficiente 
para acelerar unos segundos y 
tomar la siguiente, una vez que 
caigas disminuye la velocidad para 
tomar la curva que sigue, toma 
siempre la parte interior de las 
curvas, eso te facilitará el camino y 
te puede ayudar a recuperar lugares. 


Desde el principio bre 00399) 

haz lo posible por bois 

ponerte al frente en la competencia, el mejor 
consejo que te podemos dar en esta pista es 
que tengas mucho cuidado con una *Y” que se 
forma un poco antes de terminar la carrera; si 
tienes ventaja toma el camino del lado derecho, 
este camino permite que hagas un salto que, 
dependiendo de tu control de la moto puedas 
ahorrarte unas rampitas. Pero si lo que necesi- 
tas es recuperar terreno, toma el camino de la 
izquierda, con un buen uso del turbo, lograrás 
adelantar un poco, ten cuidado también cuando 
tomes el puente del lago, es muy traicionero y 
una caída ahí puede costarte muy caro. 


3D NES Excitebike 


Termina en primer lugar en Pro Season. 
=> 


Big Head Mode 


Escribe: "BLAHBLAH” en el 
menú de Cheats. 


Para abrirlo mantén presio- 
nado L, R, C-Derecha, C- 
Abajo y sin soltar, presiona 
A en el menú principal. 


Soccer 


Termina en primer lugar Silver Round en Novice 
Season 


z Hacer invisibles 
As a los corredores 


Escribe: "INVISRIDER” 
en el menú de Cheats. 


AS Excitebike 


Termina el Tutorial Mode completando todos 
los movimientos Stunts y tendrás el classic NES 
Excitebike. 


Hill Climpb 


Termina en primer lugar el Gold Round en el 
Amateur Season. 


Sigue la flecha, te indica 
la dirección del punto 
donde hay que llegar. 
Una vez que veas a lo le- 
jos una humareda diríge- 
te ahí y apaga el fuego 
con tu moto. 


Cit! Hanger 
Tienes 2 minutos para ha- 
cerla mayor cantidad de 
acrobacias en tu motoci- 
cleta, no olvides hacer los 
movimientos especiales 
de cada corredor, son los 
que más puntos te dan. 


Recuerda el divertido Ex- 
cite original de 8 bits. 


.s 
ATA Anota sobre ruedas en la 
SS portería de tu oponente. 


á 


Llega a la cúspide, por un 
camino muy complicado, 
cuidado con el desfiladero. 


3 


ARA 
[1541 ES 


¡Del equipo que desarrolló 
GOLDENEÉEYE para Nó64! 


1-4 Jugadores/ 
AS 


ly 


Compatible con 
N64 Controller Pak” 
Nó4 Rumble Pak” 


INFORMACION EXPANSION PAK 
CARACTERISTICAS 


+ 
*PARA APROVECHAR EL JUEGO EXPANSION PAK 
IATA AATIN O 
EL USO DEL EXPANSION PAK. PARA JUGAR 
2 AL a 


0» _azenmcia Autorizada de PORCENTAJE APROXIMADO DE JUEGO % % 
mala México S.A. de C.V. www.nintendo.com.mx IS 35 100 


CHOOSE CHARACTER E E > A Antes que nada te 
2 OLOR _—— : daremos la 
reto configuración del 

control para que sepas 

todo lo que puedes hacer 
(si ya jugaste algún título 
de Turok, el control es casi 
idéntico). 


GO 3SACK 


Los Armorines son un grupo 2 
militar encargado para mantener el orden, CONTROL PAD 
equipados con el más sofisticado armamento para la 
protección del planeta, ahora 
su misión es detener a un ENPORESERARACIES No se usa 
grupo de insectos que quieren nuvo ce 

invadirlo, para esa misión 
envían a dos de sus mejores 
soldados: Tony Lewis y Myra 
Lane. 


E Activas los | 
Activas los Sniper gogglesf 
IR goggles 


Te agachas 


GO SACK 


BOTONES [ 


E SF Lo utilizas para ver a diferentes 

Se mueve hacia atrás 3 direcciones, si presionas el botón 
S A puedes escoger el arma que desees. 

Se mueve 

hacia la izquierda 


EN Sirve para seleccionar un arma, sólo 
a tienes que dejarlo apretado y con el 
a Se mueve hacia stick direccional la eliges. 
ar la derecha 
Como te darás cuenta, los botones € son para Recargas el arma principal (5) 
mover al personaje. 


FEE == | Aparece el último mensaje 
7) Con este botón disparas que hayas recibido. 


Pones pausa al juego, además puedes ver los Sirve para saltar : 
objetivos que ya completaste. 


E) 
9) 
O 
S 
3 
O 
=— 
un 
Re 
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Las misiones que deben enfrentar estos soldados son: 


L ] | 
a SIBERIA | 


En este lugar empieza la aventura, los insectos 

han invadido una base subterránea que se encuentra 
justo aquí, estos insectos incubarán unos huevos 

en unos misiles y los lanzarán a varias partes del 


Ej 


* 
mote] ] 


Pi 
HE 
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- 
” 
rro 
> 
7 
” 


| Esta arma 
| dispara misiles y 
| cuenta con 
veinte disparos. 


Esta arma dispara 
pequeñas bolas de 
energía, es lenta y 
tiene veinte disparos. 


Esta arma no tienes que recargarla y es para dar “shocks”, pero 

si dejas presionado el botón de disparo y 
después de dos segundos lo sueltas, 
dispararás una bola eléctrica pero lenta. 


Esta arma es como de 
rayos láser y cuenta con 
cincuenta disparos. 


SÉ Grenade launcher 


Esta es una típica lanza-granadas y 
cuenta con treinta disparos. 


Las armas de Lane no tienen el mismo poder que las de Lewis, pero son más rápidas. 
Estas armas son recargables apretando el botón B las demás tendrás que encontrar recargas. 


Más adelante encontrarás más armas que 
te ayudarán en tus misiones, pero hemos 
descubierto que las armas que encuentras 
en cada nivel son más efectivas con un 
personaje que con el otro, tal es el caso del 
Volcanical Laser, que si dejas apretado el 
botón Z por algunos segundos y luego lo 
sueltas, éste será más potente, para el caso 
de Myra, en cambio, con Tony no es muy 
poderosa. 


planeta. En este nivel tendrás que 
completar 4 misiones para seguir 
adelante, obviamente cada una con 
sus objetivos. 


LEVEL 2] 
LEVEL 2 EOS 


Después de enterarte del destino de los misiles (que contenían huevos en su 

interior) que fueron lanzados por los insectos, te diriges a unas ruinas dentro de 
una jungla en donde ellos han establecido su base y tendrás que enfrentarte con 
la primera reina insecto para acabar con la invasión. 


L_LEVEL 3) 
AR VOLCANO 


Otro misil ha caído en una zona volcánica donde 
los insectos se han establecido, ahora los Armorines 
tienen que detenerlos a toda costa antes de 

que empiecen a propagarse. En este nivel tendrás 
que superar las cuatro misiones . 


El desierto ha sido blanco 
de los insectos para crear otra colonia y empezar una 
invasión, pero no contarán con que los Armorines 
llegarán a destruir a cuanto bicho esté a su paso. En 
este nivel, como en el anterior, tendrás que pasar por 
cuatro misisones y acabar con su respectiva reinita (no 
podía faltar el jefe o más bien dicho la “jefa”. 


Por fin estás en la nave 
alienígena, ahora tendrás que detener a la última reina insecto para 
$ salvar a la raza humana del intento de invasión que tenían planeado 
a a los insectos. En este último nivel tendrás que pasar por cinco misiones 
: MA AA para por fin acabar este juego. 


o yudarán en tu juego y son as siguientes: — 


En este nivel 
tendrás que pasar 
3 misiones para 
lograr tu objetivo, 


Un objetivo 
es destruir a 
la reina de 
ese lugar. 


En este 
lugar 
encontrarás un teletransportador 
que te llevará al verdadero nido de 
insectos, que es una nave alienígena. 


También podrás encontrar unas 
banderitas las cuales te darán un cheat 
para que le des más emoción (o se la 
quites) al juego y claro está, no podían 
faltar, ya que si te:das cuenta en las 
opciones viene la tabla detheats que 

: hay en 
el 
juego 
pero... 
¿serán 
todos? 


CHEHES 


Bien, como no 
queremos dejarte con la duda, a 
continuación te daremos los cheats del 
juego y algunos extras que te serán de 
mucha ayuda, pero antes te diremos 
cómo ponerlos. Primero entra a 
OPTIONS, después entra a cheats, 
pon el código que desees y cuando lo 
termines de insertar aparecerá que el 
cheat está activado. 


Ñ introduce la 


caminará más 
rápido. 


Introduce la 
palabra GODLY 
para que nada te 
haga daño (bueno, 
casi nada). 


Introduce la 


para que 
desperdicies 


etc., a placer. 


Esperamos que estos tips te sirvan 
para que puedas avanzar en tu juego y si 
de plano no puedes o eres de los que no 
utilizan los cheats (que es preferible 
acabarlo primero y después usar los cheats) 


muy pronto en próximas revistas saldrá el 

Nintensivo ¡sí! leíste bien, Nintensivo de 

Armorines; como te darás cuenta regresa 

una sección que pedías, en donde vendrán 

todos los niveles resueltos para que puedas 
terminarlo. 


palabra SONIC 
y tu personaje 


palabra SORTED 


granadas, misiles, 


e r 

JA 5) 

a r 
SL 


xx .s 
Mi MENPOMAS AOTIOANTEO 


GO 3ACK 


Introduce la palabra 
= LOADED y tendrás 
todas las armas disponibles del nivel. 


Introduce la 
palabra 
SKETCHY para 
cambiar la 
pantalla a líneas 
poligonales y 
fondo blanco. Un cheat que no puede faltar. 


¿Te cansaste ya de 
tratar de cumplir los 
objetivos o te pierdes 
y no puedes pasar al 
siguiente nivel? 

pues introduce la 
palabra SKIPPY y 
podrás seleccionar el nivel que quieras. 


Y claro no podían faltar cheats para la 
opción Multiplayer, que son para más 
personajes y que a continuación te damos: 


 EGYPT LUOBKER BUG 
Introduce la palabra CLAW para tener a un 
Laa worker a 


Introduce la palabra UGLY para tener a un 
Hive worker bug. 


Introduce la palabra LEGGY para obtener a un 
Hive guard bug. 
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paquete que imneluye e 
una versión de Pokémon 
en ESPAÑOL <= un Came 
Boy Color 1 


_—_ ¡Paquete Especial! 


Ecce Morizatade Encuéntralos con tu Distribuidor 
EZ ES Assbrrinaria AMMITERIM 


Esta sección de nuestra 
Club Nintendo ha 
evolucionado para darte lo 
mejor y puedas terminar o 
entenderle a un juego sin la 
necesidad de romperte la 
cabeza o pasar horas frente a 
él sin entenderle 
absolutamente nada. 
En esta ocasión te explicaremos paso a 
paso el Al comenzar el juego te ¿sms 
MANE CONEJO concepto del preguntarán tu nombre, nada a. ===] 
juego de fuera de este mundo y el [EM 
Pokémon Dr. Mason te dará un mazo 
Trading Card (Deck) de cartas con el que 
Game para el comenzarás el juego. 
sistema portátil Obviamente dependiendo del Pr... rro 
número uno, el mazo de cartas que elijas serán DR. MASON 
Game Boy. las cartas que te toquen. fIICONGRATULATIONS, CONEJO! 
I HEAR YOU MAVE IMHERITED THE 


Antes que nada, este es 
el juego que original- 
mente se diseñó con 
cartas, sin embargo, gracias 
a los ingeniosos de Hudson 
(aunque no lo creas, este 
título fue desarrollado por 
esta gran compañía) podemos 
disfrutar de él junto con todas sus 
cartas y reglas en un solo cartucho. 


S ALBUN 220/2265 


El control es bastante sencillo, de hecho podríamos decir que es exactamente igual que el del 
juego que originó esta fiebre de monstruos de bolsillo, Pokémon para el Game Boy. 


La cruz digital te sirve El botón Ate sir- 


para seleccionar alguna na 
opción dentro de 10 

los menús o selección 
para ca- PS dentro de 


los menús 
O para 
hablar con 
la gente 


minar 
cuando 
te 
encuen- 
tras en el 
A => Pd mapa o 
0 dentro de 
algún lugar. 


1J0H! CONGRATULATIONSS. CONEJO! 
I HEARD THE MEUS! VOM”UE FIMALLY 


Por último, el botón Select te desplegará un menú 
en el que puedes ver tu Status, cambiar o crear 
tus mazos, revisar cuántas cartas tienes de cada 
una, configurar algunas opciones del juego como 
la vélocidad de las 
animaciones 
durante los 
combates o 
¡SUBA > E simplemente 
UA A guardar tus avan- 
pepe ces en el diario. 


DAA 


- Como puedes ver, el control es bastante simple, lo complejo (de este modo, ya q! 
lo más difícil es hacer tu propia ode para ganar) es saber qué hacer con los menús 
visitar o con quién conversar para obtener pistas o simplemente el conseguir nuevas 


¿% 


El botón B te será de gran utilidad ya que con él puedes 
cancelar una selección dentro de los menús o simplemente 
para acelerar el paso mientras visitas las diferentes cons- 

trucciones de la isla. 


CARD ALBUN 
READ MAIL 
CGLOSSARY 


CONEJO 
TURMED THE PC 0M! 


“Ok, ahora le damos el paso a las reglas del juego, las cuales se derivan en MES : 
E a diferentes secciones. q A ZA 


rear tu mazo de cartas a como 


| mejor te acomodes, pero éste tiene que 

| contener básicamente tres tipos de cartas, Pokémon, Entrenadores (Trainers) y 
Energía (Energy). Los Pokémon te servirán para combatir, los Entrenadores te 
serán de gran utilidad para salvarte de situaciones difíciles y por último, las de : 
Energía son las cartas que necesitarás para que tus Pokémon puedan realizar SQUIRTLE LUB 
cualquier acción (sin ellas, tus Pokémon son inútiles). 

Lo más recomendables es que hagas tu propio mazo lo suficientemente 
balanceado como para no tener que sufrir derrota alguna. Más adelante te 
damos algunos consejos de cómo hacer que cualquiera de tus mazos sea bueno 
como para enfrentarte a la mayoría de los contrincantes. 

Los mazos deben de tener 60 cartas, ni más ni menos, con la peculiaridad de 
que sólo puedes poner cuatro cartas iguales o del mismo Pokémon en tu mazo, 
exceptuando obviamente las de energía, ya que de estas puedes meter prácticamente las que quieras. 


Es recomendable que los Pokémon que incluyas en tu mazo tengan evolución, ya que con | 
esto podrás realizar ataques mucho más efectivos o mucho más 
poderosos. ZS]  SQUIRTLE 
Cada carta de Pokémon cuenta con varias características como lo MES 
son el tipo de Pokémon (si es básico o evolución), el nivel (qué 
tan avanzado es el Pokémon) su nivel de vida (cada 10HPs 
cuentan como un círculo dentro del área de combate, por lo 
que al rellenar todos los círculos de un Pokémon con ataques, : 
éste será descartado), el género de Pokémon al que pertene- de 
ce (agua, fuego, electricidad, etc.), los ataques que tiene (el Ex WITHDAMI 
tipo de energía que necesita para realizar el ataque y MEE $ 


MARTORTLE LUBE 


BLASTOISE LUS2 
PSYDUCR LUIS 
GOLDUCK LUZ] 


Ww 3 a$ 


h> + s 4 E 
cuánto daño causa), cuántas cartas de energía necesita para PlhEs Alice 


retirarse (en dado caso de que decidas regresar este Pokémon a 
la banca), el tipo de ataque al que es débil (cuando le hacen daño con este tipo 
de ataques, el daño será doble) y por último tenemos la resistencia (cuando lo 
agreden con este tipo de ataques, el daño será sólo la 
mitad o menor de lo que normalmente le afectaría). 
Es necesario que tomes en cuenta todos estos detalles, 
ya que estos pueden determinar tu victoria o derrota. 
Para evolucionar tu Pokémon a un segundo grado 
primero deberás de evolucionarlo a su primer grado. 
Por ejemplo, si tú tienes un Squirtle y lo deseas 
evolucionar a su segundo grado que sería Blastoise, 
primero deberás de evolucionarlo a su primer grado 
que sería Wartortle, despues ya podrás evolucionar- 
lo a Blastoise. Recuerda que sólo puedes evolucio- 
nar un grado a un Pokémon en un turno y que las 
tres cartas tienen que estar en juego, el Squirtle 
debe de estar en el área de combate o en la banca y las 
cartas para evolucionarlo deben de estar en tu mano, por lo que 
a te recomendamos que planees muy bien tu 
E estrategia para hacer evolucionar a tus Pokémon. 
66€ tono Puno Algunos Pokémon cuentan con poderes especiales 
DENELS Soo. a lo que les llaman Pokémon Power. Estos poderes 
A TTRACE No  3|% pueden realizarse, ya sea que dicho Pokémon esté 
en el área de combate o que simplemente se 
Í encuentre en la banca. Algunos de estos poderes los debes de activar y algunos 
Í otros se activan mientras el Pokémon se encuentre en estado óptimo (que no 
| 
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que te recomendamos que los utilices como mejor te convengan. RETREAT COST ok 


Í esté paralizado, dormido o envenenado). Los poderes varían bastante por lo 
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Ce 


Estas cartas son exclusivamente 
para apoyo del jugador. Con ellas 
puedes sacar más cartas de tu mazo 
a tu mano, quitarle energía a los 
Pokémon de tu oponente o buscar 
algún Pokémon o evolución dentro 
de tu mazo para ponerlo en tu 
mano. Como puedes ver son 
bastante útiles, pero no abuses o 
puede darse el caso de que en tu 
mano sólo tengas puras de estas 
cartas y no 
tengas 
energía O 
monstruos 
suficientes 
para conti- 
nuar la 
contienda. 
Lo más 
importan- 
te es que puedes utilizar todas las 
cartas de este tipo que tengas en tu 
mano en un solo turno, pero te 
reco- 
menda- 
mos 

que las 
utilices 
sabia- 


mente. Mc POE: DECK FOR Amo BALE 


cl AE 4” 


Estas se utilizan para atacar, 
defender o para retirar al Pokémon 
que se encuentra en el área de 
batalla. Sencillo, pero debes 
recordar que la gran mayoría de 
Pokémon, necesitan cierto tipo de 
energía 
para 
poder 
actuar. 


$ ENERGY. 


CONEJO 


Al inicio del enfrentamiento, cada jugador sacará de la 
parte superior de su mazo siete cartas para ponerlas en 
su “mano” (estas cartas que tienes en la mano, te 
servirán para realizar diversas acciones, como poner los 
| Pokémon que tengas en la banca, añadir cartas de 
energía a tus Pokémon tanto de la banca como al que 
está en el área de combate, o utilizar tus cartas de 
Entrenador para beneficiar tu juego o para perjudicar 
el del oponente). Lo 
siguiente es seleccionar a 
uno o más Pokémon básicos 
(no evoluciones) para poder 
comenzar el juego. 
e || z El primero que selecciones 
x54 x 6 | será el monstruo que entrará 


: en el área de combate y el 
resto entrarán en la banca. 
En caso de que no tengas 
ningún Pokémon básico, las 
cartas se regresarán al mazo, este se revolverá y se 
volverán a sacar siete cartas. Esto se repite hasta que 
por lo menos tengas un 
Pokémon básico en tu mano. p< 
Después de esto, se pondrán 
algunas cartas de premio de 
tu propio mazo para 
simbolizar los Pokémon que 
debes de eliminar de tu 
contrincante. El número de 
las cartas de premio pueden 
variar dependiendo del 
contrincante y siempre 
tomas cartas de tu propio mazo para recolectarlas 
cuando ganas o pierdes, por lo que no estás arriesgan- 
do ninguna de tus cartas. 
Ahora se decidirá por la 
suerte quien comenzará el 
enfrentamiento, se lanza 
una moneda y si cae la cara 
de Pikachu, tú serás quien 
comience a jugar. Cada vez 
que te toque tu turno, 
sacarás una carta de tu mazo 
para ponerla en tu mano y 
así poder hacer uso de ella. 
Puedes realizar varias acciones durante tu turno, utili- 
zar cartas de energía para ponérselas a tus Pokémon 
(aunque sólo puedes utilizar 
¡una carta de energía por 
turno, a menos de que algún 
| Pokémon que tengas en la 
banca o en el área de com- 
bate te permitan utilizar 
: más), usar tus cartas de En- 
trenador, cambiar el Poké- 
mon que tienes en el área de 
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PLEASE PLACE 
Y PRIZES. 


combate 
por algún 
otro que 
esté en la 
banca. Lo 
ue debes 
e tomar 
en cuenta es que tu turno concluye 
cuando el Pokémon que está en el 
área de combate realiza cualquiera de 
sus 
acciones O 
que decidas 
terminar tu 
turno sin 
realizar 
ningún 
ataque. Un 
turno 
puede ser 
muy breve 
pero puedes hacer muchas cosas, 
recuerda que el manejo sabio de tus 
cartas puede ser de gran ayuda. 
Las cartas de energía que se descarten 
de tus Pokémon que estén dentro del 
combate, los monstruos que sean eli- 
minados o las cartas de entrenador 
que utilices, serán enviados al área de 


SROAREY LUCI descarte. 

Recuerda 
que algu- 
nas cartas 
de entrena- 
dor y algu- 
nos pode- 
res de los 
Pokémon 
pueden re- 
gresar las 

cartas descartadas a tu mano o a tu 

mazo, por 

lo que 

siempre te 

recomenda- 

mos contar 
un una 
ayuda ex- 
tra. 


Al eliminar a un Poké- 
mon de tu oponente, 
tomarás una carta de 

los premios que se 

colocaron al inicio 


TY 


del juego. ES 


Básicamente existen tres 
posibilidades por las cuales se pueda 


terminar un juego que son las siguientes. 


Al ganar todos los premios 


Cuando retiras todos los premios que pusiste al inicio 
del combate obtendrás tu victoria. Esto significa que 
Ar por ejemplo, si al inicio del 
juego colocaste tres cartas 
de premios, ya tomaste 
todos tus premios, ya que 
cada vez que venciste a 
uno de sus Pokémon 
tomaste una de estas 
cartas, eso significa que 
derrotaste tres Pokémon 
de tu contrincante. Esto te 
da la pauta para cuidar a 
| tus Pokémon por si tu oponente ya ha retirado varios 
de sus premios al derrotar a tus Pokémon. 


| Cuando ya no hay ningún Pokémon activo 


| Esto quiere decir que cuando el oponente ya no tenga 
ningún Pokémon en el 
área de combate ni en su 
banca obtendrás una 
victoria. Esta regla es la 
más fuerte de todas, ya 
que debes de tener 
siempre un Pokémon en 
tu banca a menos de que 
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3D1 
THEDE ADE MO POKEMON el Pokémon que esté en el 
IM _ANY?S PLAY AREA! área de combate sea lo 


y. 


| suficientemente fuerte 
| como para aguantar los ataques de tu contrincante o 
te verás en serios apuros. 


Cuando ya no hay cartas en el mazo 


| 


Las batallas muy prolongadas pueden ser demasiado 

| peligrosas, sobretodo si ya casi no tienes cartas en tu 

mazo. Cuando le llegue el 

turno a cualquier jugador 
y no pueda sacar una carta 


del mazo porque ya no hay 
PO más cartas qué sacar, el 
qe 9 a Z> jugador pierde automáti- 
x32 x dq 


da 5 camente. Por eso es 
importante que tu mazo 
sea lo suficientemente 
balanceado como para que 
desde el inicio del juego 
puedas desplazar a varios de los Pokémon de tu 
contrincante sin necesidad de llegar a estos extremo 


Tips generales 


Al inicio del juego tendrás problemas para 
sacar una carta de energía adecuada a tu 
Pokémon que está en el área de combate por 
lo que tendrás que sufrir algunas humillacio- 
nes antes de poder hacer un mazo lo 
suficientemente poderoso como para derrotar 
a quien se te ponga en frente. 

Te recomendamos retar a Aaron, uno de los 
asistentes del Dr. Mason y que pelees contra 
un mazo 
contra el que 
no tengas 
desventajas ya 
que así no 
tendrás mucho 
problema en 
ganarle y 
obtendrás dos 
Booster Packs 
con puras cartas de energía (lo que significa 
que obtendrás 20 cartas de este tipo). Con 
esto no creemos que tengas mucho problema 
para hacer un buen mazo en poco tiempo. 


HO-H01 MOM?T VOU DUEL ME TO 
TEST VOUR DECK? 


Intercambia cartas con quien se pueda, gran 
parte de las veces que haces esto obtendrás 
cartas raras o promocionales que te serán de 
muchísima 
utilidad dentro 
de tus más 
selectos mazos. 
Recuerda que 
no importa el 
precio que 
tienes que pagar 
por algo bueno, 
lo importante es 
que lo que te dan es de lo mejor y créenos 
cuando te decimos que el precio lo vale. 


Un dato curioso que descubrimos al invertirle 
el suficiente tiempo a este juego, es que 
durante los combates, cuando es necesario 
dejarle el destino al azar, más concretamente 


Trata de hacer tus propios mazos con un solo tipo de Pokémon, ya sea de 
fuego, agua, o cualquiera de ellos, pero que 

preferentemente no mezcles tus Pokémon 

con los de otro tipo a menos de que sean los 

comunes (los que pueden utilizar cualquier 

tipo de energía para realizar cualquier | /LTDA TL DECK 
acción). Te recomendamos utilizar un | 
máximo de 20 Pokémon (incluyendo básicos = DEC 

y evoluciones), entre 20 y 25 cartas de 

energía del mismo tipo y el resto de tus 

cartas que sean muy seleccionadas en lo que 

respecta a las de Entrenador. Así podrás tener la certeza de que no tendrás 
mucho problema para encontrar la victoria sin mucho esfuerzo. 


Lo más importante después de luchar contra 
algunos jugadores, te súper recomendamos 
que antes de enfrentarte contra algún 
Maestro de cualquier Club (obviamente ya 
que hayas derrotado a sus menores) es im- 
portante que vayas a cualquier computadora 
bois checar el e-mail que seguramente ya te 
abrá mandado el Dr. Mason en el que 
aparte de darte estrategias para derrotar al 
maestro de dicho Club, te mandará un 
Booster Pack con 10 cartas, las cuales ocasionalmente son raras, estamos 
seguros de que no querrás dejar de pasar esta grandiosa oportunidad. 


Una vez que tengas un buen mazo y que hayas ganado todas las medallas 
del juego, antes de que entres al Dome, te recomendamos completar la 
mayor cantidad de cartas en tu colección, retando a quienes te den el 
Booster Pack en donde te hacen falta cartas, 
ya que así ganarás los Pokémon necesarios 
para enfrentarte a los Maestros que se 
encuentran en este lugar. Puedes checar qué 
cartas te hacen falta en cualquier PC, así 
tendrás la certeza de cuál Booster Pack 
debes de ganar para obtener las cartas que 
te hagan falta o para obtener más de alguna 
que te sea bastante útil. 

Otra de las cosas es que tengas listos cuatro 
mazos muy bien entrenados y estudiados para que no tengas que salir 
pidiendo perdón. Tus mazos deben de estar preparados para enfrentar las 
peores artimañas con Pokémon de fuego, eléctricos, agua y sobre todo, 
“dragones” los cuales no son nada fáciles de vencer. 


B17 SQUIBTLE LUN 
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hablando, cuando lanzas la moneda de Pikachu, 
puedes tener algo de ventaja sobre tu oponente. 
Aunque por lo general el azar se hace presente, 
varias veces puedes hacer que caiga la cara de la 
moneda que desees, pero lo importante es que 
tengas reflejos y bastante concentración para 
CONEJO e marcar los tiempos necesarios para sacar el resulta- 

PARALYSIS CHECH! do que más te convenga. Para sacar la cara de Pika- 

1F HEADS, OPPOMENT IS PABALYZED. chu, antes que nada, 
debes presionar el 

botón cuando sale por segunda vez su cara (esto es 

cuando aparece la pantalla del volado, este no se 

efectúa hasta que presiones el botón A), justo an- 

tes de que caiga la moneda, presiona nuevamente 

el botón (obviamente el A) para que la cara de Pi- 

kachu salga la mayoría de veces. Con esta técnica 

podrás asegurar entre un 65 y un 70 por ciento de 

aciertos para realizar un ataque efectivo, 


Bien pues eso es todo lo que nos 
corresponde dar como TIPS para este 
juego. No le estamos quitando el 
sabor ni mucho menos te estamos 
dando una guía demasiado concreta 
de lo que debes de hacer. Lo.único que 
te estamos dando son las reglas 
generales del juego, cómo le puedes 
hacer para obtener algunas cartas lo 
más rápidamente posible y como 
obtener algo de ventaja en el juego. 
Esperamos que te sea de gran utilidad 
y esperamos que los datos que te 
proporcionamos sean suficientes 
como para que no te veas en la 
necesidad de esperarte hasta que te 
demos el Curso Nintensivo de este 
excelente título de cartas de Pokémon. 
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Después de una larga espera, 
el juego Perfect Dark llegó 
para el Nó4, en el que Rare 

tiene todas sus esperanzas para 
superar lo logrado con Golden 
Eye 007 (su primer juego de este 


género). Aunque tuvimos que 
esperar por algunos retrasos, 
creemos que valió la pena porque 
el título es extraordinario y te 
diremos por qué. 


Como te habíamos comentado anteriormente, 
el tema del juego se lleva a cabo en el futuro, 
donde Joanna Dark (la protagonista ), quien 
ses Una espía 
recién graduada ES Er 
del Instituto ; a E 
Carrington, se = A 
ve enredada en , : A 
una conspiración intergaláctica y como has de 
suponer, tiene que ponerle fin. Bueno, esta es 
la trama del juego, pero lo mejor es el nuevo 
modo de desarrollo de 
la historia y de varios 
detalles que son 
excelentes. 


Desarrollado 


Para empezar podemos decirte que los cinemas de este 
título son extraordinarios. Algunos tienen ciertos 
elementos que nos parecieron “chistosos”; por ejemplo, 
en una escena un soldado está descansando, al oír el 
sonido del elevador, se para y saluda, pero al abrirse la 
puerta del elevador no sale nadie, así que el soldado 
inspecciona y en ese momento Joanna lo noquea. 
Tal vez, como te lo estamos explicando, no te 
parecerá nada fuera de lo normal dentro de la tra- 


ma, pero juégalo y 
> 
hr. an 
E : 


Memoria 


va! 


verás a lo que nos 
referimos, porque 
cuenta con muchos 
más cinemas 
originales como 


"a 


= ste. Como bien 
sabes el juego no 

está basado en 

alguna película, 
serie, etc., sino que tiene una historia original 
y la gente que lo programó pudo meterle a su 
gusto, detalles a la historia. 


Pero el modo de juego no se podía quedar atrás y ahora, 
para poder seleccionar un arma, no tendrás que apretar 
muchas veces el botón A para cambiar el arma que deseas 
como en Golden Eye, sino que, con sólo dejar presionado el 
botón A aparecerá algo llamado Quick Menu, donde verás las 
armas y objetos que puedes usar y sólo tendrás que escoger la 
que quieres. Esto, de acuerdo con las palabras de los 
diseñadores del juego, es para 
que pongas el 
100% de la 
atención 
en lo 
que 
es- 
tá 
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pasando y 
no pienses en la bronca que implica cambiar 
de arma. Nos gustó que ahora tiene anima- 
ción a la hora de recargar el arma que estés ) 
utilizando y le da más vida, pero ese 
momento lo pueden aprovechar los 

enemigos para eliminarte. 


Cada que empieces una misión te dirán los 
objetivos que tienes que cumplir para pasar a la 
siguiente y como es costumbre, dependiendo 
del nivel de dificultad que escojas, serán más o 
menos objetivos los que tengas que cumplir. 


Al terminar cada 

mision serás 
recompensado con un 
Cheat; además, te darán 
datos interesantes 
como el número de 
enemigos que 
eliminaste, el arma que 
más usaste, o algo tan 
ocioso como el saber a 
qué parte del cuerpo de 
los enemigos acribillaste 
más. 


Ma 
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| 
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Gráficamente el manejo de fuentes de luz, los personajes, 
escenarios y demás detalles gráficos, son impecable gracias 
a la compatibilidad con el Expansion Pak (que por cierto, si 
no lo tienes, no podrás jugar ni el modo de historia ni el 
multiplayer de cuatro, entre otras cosas). 

También las voces que le programaron y la animación de los 
enemigos dan el realismo que muchos jugadores buscaban. 
Otra cosa interesante es que el juego tiene la opción de 
bajar la cantidad de sangre en la pantalla o poner un filtro 
de lenguaje, para censurar algunas palabras fuertes 

(si sabes inglés te darás cuenta). 


En la opción de Cooperative, 
dos personas pueden jugar al 
mismo tiempo en el modo de 
historia, o en su defecto tu 
compañero será controlado por 
el CPU; esto es perfecto para 
aquellos que les gusta compartir 
la aventura con un amigo o 
hermano o tengan a alguien que 
les “haga el paro”. Sólo es 


También cuenta con 
la opción de Training 
en el Carrington 
Institute, para que 
practiques los 
movimientos, 
conozcas los Ítems y 
la forma de usarlos o 
simplemente para 
afinar tu puntería; 
este entrenamiento es 
muy recomendable, 
para que cuando 
entres a las 
misiones, más o 
menos tengas una 
idea de lo que 
puedes encontrar 
(o más bien, de lo 
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y que puede tratar 

| un objetivo) y más 
a que nada, del uso 

pom de los botones. 

[onzas $ 
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E 
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cuestión de que cuando sean dos personas, se pongan de acuerdo para que juntos pasen las 
misiones y para aquellos que quieren cuidarse de las balas “perdidas” (o lo que es lo mismo, para 
que no le des a tu compañero, cuenta con la opción de Friendly Fire, para que no se hagan 


daño entre cuates. 


Claro que no podía faltar la opción de 
Multiplayer, la cual también tiene 
nuevas opciones que harán que las 
batallas sean más difíciles de ganar. 
En este juego contamos con la opción de 
simulantes, en la que la computadora 
entra a la batalla, así que, cuando estén 
jugando cuatro personas, además de tus 
cuates, por ahí encontrarás uno que 
otros participante, los cuales serán 
controlados por la computadora. Con esta 
opción 
podrán ser 
hasta ocho 
personajes 
(cuatro 
humanos 
y cuatro 
controla- 
dos por 

el CPU) 
los que 
participen 
en una increíble, sanguinaria y muy 
divertida batalla campal. 


Si no quieres ayudar, sino todo lo contrario, está 
el modo Counter-Operative, en donde uno de los 
jugadores le “ayuda”, por así decirlo, a la 
computadora para sabotearle la misión al juga- 
dor que esté controlando a Joanna; la ventaja de 
controlar al soldado enemigo, es que, si te 
eliminan, puedes 
“reencarnar” en 
otro enemigo, o 
sea que tendrás 
vidas infinitas, 
mientras que si 
eliminas a Joanna, 
no podrá regresar a 
la acción. 
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Este juego es toda una obra de arte en cuanto a gráficos, 
cinemas, armas y sobre todo, acción. Te lo recomendamos 
ampliamente y créenos que 
no te vas a arrepentir si lo 
adquieres, sobre todo si en ES 
tu casa hay dos o más 
videojugadores. 


Pasarás un buen rato y la — 
diversión será Perfecta. 


En el Holo 7 - Live Combat 2 del Holotraining (en el área de 
entrenamiento del Instituto Carrington) normalmente sólo 
puedes empezar desarmado, pero hay una forma de 
comenzar el entrenamiento con una Falcon y así facilitar la 
tarea. Para lograrlo, comienza el Holo 7 normalmente y con 
el botón B cambia el "Punch* por "Disarm”* y deja que te 
E para perder. Después soni la pantalla roja de 
Failed! En esa pantalla no presiones ningún botón, sólo 
mueve el stick hacia la derecha, donde verás la lista de 
misiones y el Holo 7 estará parpadeando; ahf presiona el 
botón A para que de inmediato vuelvas a intentar la misión. 
En cuanto empiece, dirígete al guardia de en medio 
desármalo, presionando el botón Z y deja que te golpeen. 
Cuando te golpean, tienes aproximadamente cuatro 
segundos para segulr moviéndote, antes de que aparezca la 
pantalla de Falled! Así que, después de ser golpeado, cuenta 
tres segundos y en el segundo tres, selecciona la Falcon 
utilizando el Quick Menu del botón A (arma que ya tienes 
porque desarmaste al guardia). El chiste es que te dé tiempo 
nada más de poner el cursor en la palabra Falcon y soltar el 
botón A, para que de inmediato se interrumpa la acción con 
la pantalla de Failed! (1). Si alcanza a aparecer la mira del 
arma, significa que te adelantaste y no te saldrá el truco. 
Ahora, sin presionar Start, en la pantalla de Failed! mueve el 
stick a la derecha y selecciona el Holo 7 de nuevo. Si lo haces 
bien, comenzarás con la 
Falcon, aunque en tu menú 
no aparecerá (2). Por cier- 
to, sí te golpean antes de 
poder desarmar al guardia 
de en medio, no importa, 
sigue contando tus cuatro 
segundos y desármalo y si 
te da tiempo, en el segundo tres 
seleccionas la Falcon. Este truco es un 
poco difícil de sacar, pero no te 
desesperes, el secreto está en 
la On con la que 
selecciones el arma. 


DEN SHO 


y 
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Segunda Opinión 


Para ser sincero, desde que 
acabé la versión Shareware de 
Doom en una PC, ya no quise 
saber nada más de los juegos de 
primera persona, pues se me 
hacían sólo mejoras de un 
mismo juego y además cada vez 
eran más y más complejos. 
Jugué muy poco Golden Eye 
007, debido a que mi interés 
por este género no era 
mucho, sin embargo, tuve la 
oportunidad de jugar la versión 
prototipo hace como tres o 
cuatro meses y simplemente 
me gustó... No hablo de 
gráficos impresionantes, ni de 
movilidad perfecta, ni de 
inteligencia artificial de blah 
blah blah... me gustó y nada 
más. En cuanto le puse las 
manos encima a la versión 
final, no me levanté del 
asiento hasta que lo terminé. 
Sin ninguna duda te puedo 
decir que Perfect Dark es un 
magnífico título y que 
entretiene demasiado. A lo 
mejor hubiera sido bueno 

que tuviera un mapa para 
que no te perdieras, pero 
como te comento, es muy 
adictivo y divertido. 
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Lo bueno es que: 
-Las nuevas opciones son buenas 
como las de accesar más 

rápido a las armas. 

-Los gráficos son geniales y la 
música es excelente en verdad. 
-La opción de participar más en la 
historia, a lo que nos referimos es a 
que pueden jugar dos personas ya 
sea ayudándote o en tu contra. 

-La opción Multiplayer es más 
divertida con los simulantes. 

A ————— 
Lo malo es que: 

-Notamos que este juego tiene 
bastantitos bugs; tal vez tú 
también los descubras, así que 

no dudes en mandarlos. 

-Si tienes pulso de "maraquero”, 

a veces te costará trabajo 

disparar en el blanco. 

-Le quitaron la opción de la Game Boy 
Camera y el Transfer Pak. 


¡Ya no lo imagines! Esto será la segunda mitad 


"El futuro 
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PEARL 


¡Te presento a Joanna Dark, una bella agente 
A O 
GoldenEye 007! ¡Epica historieta, intenso 
realismo cinematográfico, masivas opciones 
OS 
"Simuladores" de computadora! 


BA 
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¡Diversión totalmente irraverente, esta aventura 

de Rare realmente expando los límites de los 

juegos con temas maduros! ¡Increibles escenas 

de corte cinematográfico, absorbente historia en AN 
una parodia fuera de lo común de la cultura pop! 


Dinosauk. 
PLANET 


¡Un viaje a un mistico mundo 3-D donde tos 
dinosaurios gobiernan la tierra! Revolucionario 
juego, sorprendentes paisajes, coloridos per- 
sonajes de los diseñadores de juegos de Rare 
de fama mundial! 


Nel ¡EE 


¡Exporimenta Motocross Extremo! US 
incraiblos! ¡20 pistas de estadio! ¡Seis 
motociclistas von sers estilos! Editor de pistas 
personalizadas e intensa acción para cuatro 
jugadores — ¡haz tragar Lierra a tus amigos! 


¡El fin está próximo! ¡Atrapado en un mundo 
condenado, tú controlas a Link en una tensa 

y veloz carrera contra el roloj, a tiempo real! 
¡Máscaras mágicas que otorgan nuevos poderes 
a Link y que lo transforman dandole nuevas 
A A 


¡Esta aventura ópica es mucho más que una 
secuela! ¡Contiene todos los elementos de 
rompecabezas clásicos más veintenas de mini- 
juegos, enormas jofes, hasta un Mumbo Jumbo 
que se puede elogir y jugar y un Kazooie libre 
de la mochila de Banjo! 


A AOS 
patadas a Koopa e mntensas batallas estilo RPG! 
¡Un entero Mushroom Kingdom se despliega 
ante tus ojos! ¡Personajes 2-D, delgados como 
ROS AS 
de un robusto y colorido mundo en 3-D! 


¡Viaja a través del tiempo en este ingenioso 
juego de horror! ¡Combate con criaturas no 
UA 
dosde espadas medicevales a los más 
A E 
subyuganto con una atmosfera sin rival! 


¡Los clásicos personajes de Disney actúan en 

A: 

Mickey, Minnie. Donald. Daisy, Goofy o Pete 

¿ciones de ataques! ¡Los minijuegos ofrecen en cinco diferentes circuitos Grand Prix, cada 
horas de diversión para jugadores múltiples! uno con cuatro carreras, en diversos locales 
¡25 niveles. 50 enemigos! canoa 


¡La primera aventura 3-D de Kirby! ¡Copia las 
habilidades de tus enemigos, roba sus-armas, 
luego mezctalas para docenas de combina- 
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¡Sin lugar a dudas el mejor juego de estrategia 


¡Únete a Mario y a su pandilla cuando olrecen en tiempo real que ha llegado al N64! ¡Súbete al 


más divertida accion deportiva! ¡Mezcla tu = - S j + 
- exito N' en juegos de PC con nuevas mistones ¡NE == 
juego con salvadas milagrosas, viciosos males, z ; a 3 E = Y] ==> qe AE =5 
TR A A y nuevos niveles! Nueva pantalla dividida para A r : A ITZA 
las modalidades frente a frente y cooperalivas SN 


de giros! ¡Deja en libertad a una docena de 


personajes! disponibles sólo para el N64! 


de testigo de las más espectaculares escenas 
combates un la historia de Pokémon! 
amprosionante animación 3-0 en of N64 que 
ace todos los 151 Pokemon más grandes que 
ala vida road! ¡Usa ol N64 Transtor Pak para 
scargar tu Pokémon del Rojo, Azul o Amarillo! 
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$ primer juogo N64 que utiliza la tecnología de 
aconocimiento de voz! ¡Habla en ol micrófono 
aacluido) y Pikachu to escuchara y responderá! 
Hay muchas cosas que hacer con Pikachu: ir de 
sesca, buscar tesoros y mucho más! 


GOLD e. SINVER VERSIONS 


A A 
E 
sienanas! ¡Descubre ahora si tus Pokémon son 
iasculinos o femeninos! ¡Introduce dos de 
generos opuestos y puedes terminar con un 
ipevo! 


Y échale un vistazo a los 
próximos lanzamientos para tu 


PERFECT 
FNRK? 


¡Furtosa acción de disparos, nuevos 
sompecabezas y minijuegos en siete nuevas 
mustones diseñadas exclusivamente para el 
Same Boy Color! ¡La versión portatil de Rare 
de esta aventura de crecimiento descontrolado 
zigue a Jonnna en las etapas finalos de su 
entrenamie.ito! 


¡Viaja a través de 25 enormes niveles de caver 

pas en busca de los 100 tesoros e innumerables 

monedas! ¡Conviértete en Flat Wario, Fat Wario, 

Putty Wario, Zombie Wario o hasta en Vampire 
Wario! 


¡Juega como Humanos (los buenos) o como 
Bestias (los malos) en este juego portátil de 
estrategia de lantasia!' ¡Extrae oro, corta 
árboles, construye edificios, busca mapas 
secretos — puedes hasta ciar dragones babes 
para ayudarte a luchar! 


PUZZLE 
MIA 


Ash y Pikachu han ido al Pokemon Puzzle 
Loague Championship! ¡Inuela tres bloques y 


desaparecerán - creo cadenas y combinaciones 
hasta puedes mandar basura a tu oponente! ¡Haz 
todo lo que puedas para ser un Pokemon Puzzle 

Master! = 


¡Cuenta con tus tarjetas favoritas del juego ¡ 
Wizards of the Coast! ¡Colecciona y cambia ! 
forma barajas y entra en duelo con otros colee 
cionistas en la aventura linal para derrotar a los 
Grand Masters y heredar las Legendarias X 
Tarjetas Pokemon 


¡El juego SNES que definió la era de juegos en 
plataforma 2-0 - ahora para el Game Boy Color 
¡El clasico Super MÉS cuenta con TODOS los 
niveles onginales ademas de impresionantes 
caoractensticas muevas! ¡Otro clásico Rare! 


Cy 


MermMAtD ll 


PINBALL 


FRENZY 


¡Es pinball debajo dol mar! ¡Acumula puntos 
muentras mandas tu pinball volando alrededor 

de mosas con temas de la Pequeña Sirenita! 
¡También 16 minijuegos basados en la pelicula 
más segmentos de videos para ver una y otra vez! 


Crystalis (AAMPE 


Ma legado la hora de que cumplas con tu destao 
¡Vuelve a vreir la leyenda NES en su versión 


actualizada excluswamente para el Game Boy 
Color! ¡Busca las cuatro espadas del viento fuego, 


agua y trueno para formar la super arma, Crystatis! 
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Nintendo 


Esta sí que es una buena 
noticia para los que gus- 
tan de Starcraft, War- 
craft y Command € 
Conquer, ya que podrán 
llevar su vicio más allá 
del Nó4 (o de una PO), 
pues Warlocked es un 
título excelente del gé- 
nero de RTS (Real Time 
: Strategy) para el Game 
a e na Lane Boy Color. 
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Aquí podrás elegir entre los Humanos o las Bestias, pa- 
ra obtener oro de las minas, cortar árboles, construir o 
reparar edificios y, una vez hecho todo esto, poder en- 
trenar armadas y enviar a tus tropas a la batalla. La in- 


The Legend of Zelda: 
Mystical Seed (Courage, Power, Wisdom) 


Nintendo 


Casi no se habló de este 
título durante el show, 
aunque sí fue mostrado 
y hasta hubo una ver- 
sión jugable del mismo. 
Algo que no te había- 
mos dicho, y no es por- 
que no supieramos, sino 
porque no estábamos 
seguros, es que Cap- 
com le está metiendo 
mano a la programa- 
ción de éste, o mejor 
dicho, estos cartu- 
chos... ¿cómo ves? 

Así que, no esperes 
cualquier cosa. Como 
lo hemos dicho, este 
título constará de 
tres partes, y la pri- 


mera se tiene pensado lan- 
zar este año, pero aún no 
hay fecha exacta. The Le- 
gend of Zelda: Mystical 
Seed of Courage será el pri- 
mer título de tres y a lo lar- 
go del 2001 veremos la ver- 
sión de Power y la de Wis- 
dom. Setiene planeado que 
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teligencia artificial es 
excepcional, y de esta 
forma, entenderle al 
juego es mucho más fá- 
cil, por ejemplo, si con 
el cursor apuntas hacia 
un árbol, tu personaje 
lo cortará, o si señalas 
un edificio, lo reparará. 
Tendrás que completar 
los objetivos de las dife- 
rentes misiones, como 
derrotar a las hordas de las bestias, para llegar a su 
castillo y rescatar a la reina. Hay una gran varie- 
dad de personajes, como hechiceros, que demole- 
rán al enemigo con terremotos, tormentas eléctri- 
cas, plagas O incluso con hechizos mágicos, que 
convertirán a las unidades enemigas en nada más 
que cerdos o gallinas. Como en todo buen RTS, de- 
berás explorar el área para encontrar tesoros, ma- 
pas escondidos, guaridas de dragones y un sinnú- 
mero de aventuras. Puedes crear tu propia arma- 
da e intercambiarla con otro amigo utilizando el 
puerto infrarrojo del Game Boy Color (por fin le 
están dando uso los programadores a este foqui- 
to). También podrás enfrentarte contra otro jugador 
utilizando el Cable Link. Este juego está siendo desa- 
rrollado por Bits Studios y, por lo que nos mostraron, 
podemos decir que será uno de los éxitos del GBC. 
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Pendiente 


la historia sea una sola, pero distribuída en las tres par- 
tes, así que no sabrás el desenlace de la historia sino 
hasta la versión de Wisdom, la cual será la última en 
salir. La base de estos 
juegos es el intercambio 
de ítems a través del Ca- 
ble Link, por lo que, 
cuando aparezca la ver- 
sión de Power, podrás 


= 


pasarte ítems a la 
versión de Courage 
para encontrar nue- 
vas áreas en el juego. 
Gráficamente es muy 
parecido a Link's Awakening, pero con mucho más 
color, aunque estos títulos van a ser compatibles 
con todas las versiones de Game Boy.En este Ez se 
enfocaron a más juegos y no tanto en éste, en el 
SpaceWorld de Agosto tendremos más noticias. 


A rd 


Pokémon 2000 


Pokémon se cuece aparte y Nintendo mostró de forma especial los productos de Pokémon que lanzará este año 
para el Nó4 y el Game Boy. También mostró Pokémon Stadium y Pokémon Trading Card, pero como ya los cono- 
ces bien, los excluímos de esta parte del artículo para no quitarle espacio a más cosas interesantes. 


Hey you, 
Pp 


Todo parece indicar 
que cuando Club Nin- 
tendo dice ”...es casi 
seguro que no salga 
en América”, los licen- 
ciatarios hacen lo po- 
sible por que así sea... 
y así es, Pikachu Genki 
de Chu, un título que 
ya tiene casi dos 
años de haber salido 
en Japón y que NOA 
no tenía planeado 
traer, finalmente sí 
verá la luz en este 
continente y se lla- 
mará Hey You, Pika- 
chu! 

Este es el primer 
juego para el Nó4 
en América en in- 
corporar la tecnología de reconocimiento de voz. Esto te per- 
mitirá interactuar con Pikachu, el pokémon protagonista, pa- 
ra que, a través de un micrófono, puedas ayudarle a realizar 
actividades y así convertirte en su amigo. Entre más ayudes a 
Pikachu, más puntos de amistad ganarás; sabrás si le simpati- 
zas a Pikachu dependiendo de su estado de ánimo; así pues, si 
Pikachu está feliz, querrá estar más tiempo contigo, pero si se 
enoja, se alejará de ti. Realmente este título está enfocado a 


Nintendo 


Pokémon 


Nintendo 


Puzzle League 


Si eres fiel lector de 
Club Nintendo, esta 
noticia no será: nueva 
para ti, ya que te lo 
habíamos hecho saber 
desde hace varios me- 
ses, pues logramos co- 
larnos en las oficinas 
de Nintendo Software 
Technology Corpora- 
tion y vimos en un 
restirador la primera 
imagen de este jue- 
go, y, al verlo en el 
E3, nos dio gusto no 
habernos equivoca- 
do. Pokémon Puzzle 
League es un juego 
de Puzzle para el 
Nóa4, el cual está ba- 
sado casi en su tota- 
lidad en Tetris At- 
tack, aquel buen juego de SNES que tenía a los personajes de 
Yoshi's Island y mismo que a su vez, estaba basado en el jue- 
go de Puzzle japonés de nombre Panel de Pon. Pero no todo 
es lo mismo, ya que se incluyeron varios modos nuevos de 
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los videojugadores pequeños, pues así aprenderán a valorar la 
amistad según palabras de nuestra amiga Gail Tilden. Y, en el 
caso de nosotros los latinos, también servirá a los pequeños 
a pulir su inglés. Durante el juego, ayudarás a Pikachu, pues 
él tendrá multiples deberes como cocinar con Bulbasaur, cui- 
dar de un grupo de bebés Caterpie y guiar a algunos Poliwhirl 
perdidos, fuera del pantano. Muchos otros pokémon estarán 
en el juego, como ES 
Charmander y Squir- 

tle. Todos los adita- 
mentos, como el mi- 
crófono y el sistema 
de reconocimiento de 
voz, estarán incluídos 
con el cartucho, por 
lo que no tendrás que 
comprar nada por se- 
parado. 

Como te dijimos, este 
título está enfocado a 
los pequeños de la ca- 
sa O para los amantes 
de Pikachu. A propósi- 
to, tanto en la versión 
japonesa como en la 
americana, Pikachu 
no nos hizo caso... 
¿será algo personal? 
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juego, que utilizan la tecnología del Nó4. 

Las reglas son sencillas: debes alinear tres bloques del mismo 
color en cualquier dirección y desaparecerán, al mismo tiem- 
po que los que estaban encima caerán, permitiendo hacer to- 
do tipo de jugadas maquiavélicas para enviarle castigos a tu 
oponente (aquí las retas son súper candentes). 

La agilidad mental y la precisión son la llave del éxito en este 
juego. Y si por sólo lo entretenido del juego, Pokémon Puzzle 
League no se te antoja, el “plus” que tiene es que muchos per- 
sonajes de Pokémon están presentes; y, lo que de seguro lla- 
mará más la atención, es que no son exactamente los perso- 
najes de los juegos de Game Boy, sino los de la animación, por 
lo que verás caras conocidas, como la de Ash, Misty y Brock, 
además de los pokémon más populares y algunos de las ver- 
siones Gold y Silver. Lo mejor de este cartucho es que hay mu- 
chos modos de juego, 
pues son seis para un 
sólo jugador, tres para 
dos jugadores, un Tu- 
torial Mode (que te 
enseñará a jugar) y un 
Professional Mode. 
Todo esto es con el fin 
de que, tanto los vi- 
deojugadores experi- 
mentados, como los 


novatos, puedan dis- 
frutar al máximo de 
este entretenidísimo 
cartucho. Y, aunque 
A no se mostró nada, 
3 también se anunció la 
salida de Pokémon 
Puzzle League para el 


Game Boy Color, para el 24 de sep- 
tiembre. Este título tendrá un modo 
de historia, en donde deberás acom- 
pañar a Ash y a Pikachu en su cami- 
no hacia el campeonato de la liga 
puzzle de Pokémon para derrotar al | 
misterioso Puzzle Master. Aquí te | 


Y, bueno, mientras que en 
Japón, entre las dos versio- 
nes vendieron más de s mi- 
llones de unidades dentro 
de las primeras cinco sema- 
nas de lanzamiento en No- 
viembre del año pasado, 


aquí en América se preten- 
de doblar esa cifra este 16 
de octubre... 10 millones de unidades... una cantidad que nin- 
gún juego en la historia ha pretendido, ni tantito, vender en 
el primer embarque (aunque, claro, se tiene planeado que es- 
ta monstruosa cantidad de piezas se venda durante los prime- 
ros seis meses). 

En esta nueva versión de Pokémon, encontrarás con nuevos 
retos y, además con 100 pokémon nuevos, como Lugia, 
Ho-Oh, Togepi, Hoot-Hoot, Marill, Snubbull y Donphan. Y 
también quedó demostrado que no sólo los pokémon evo- 
lucionan... el juego en sí ha evolucionado en estas dos ver- 
siones, las cuales presentan mejoras únicas y que, gracias 
a ellas, Pokémon Gold y Silver se separan demasiado de 
los estándares de los de- 
más juegos existentes 
en el mercado, no sólo 
de Game Boy Color, sino 
de las demás consolas; 
para empezar, se intro- 
dujo un sistema de reloj, 
por lo que, en tiempo real, 
podrás tener control sobre 
todo lo que ocurre en el 
mundo de Pokémon. 

El mundo a explorar ahora 
es más amplio, pues, aun- 
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encontrarás con seis modos diferentes de juego, los cuales pu- 
den ser en 2D ó 3D (no, no nos equivocamos, sabemos que es 
para Game Boy Color); estos modos son Main Stadium (un ju- 
gador contra el CPU o jugador v.s. jugador), Marathon Field 
(juego continuo), Time Zone (límite de dos minutos), Puzzle 
University (resolver retos), Pokémon Spa (batalla contra el 
Team Rocket) y Mimic Mansion (aprender a jugar). Deberás 
derrotar a los 16 entrenadores para ganarles sus “badges” y así 
convertirte en el Pokémon Puzzle 
Master. Al parecer este juego será 
compatible con la versión de Nó4 
gracias al Transfer Pak, pero esta in- 
formación necesitamos confirmarla. 


El Pokémovil siempre presente en 
este tipo de eventos; aquí lo vemos 
circulando por las calles de Los 
Angeles, después de haber concluido 
la conferencia de prensa. 


que conserva partes y lugares del viejo mapa, también hay 
nuevos rincones qué explorar. 

Algo nuevo también son los líderes de los gimnasios, los cua- 
les son más poderosos. Atrapar pokémons ya no será tan fá- 
cil, ya que algunos son nocturnos y otros diurnos, así que ya 
no sólo la suerte regirá el encontrarlos, sino también la hora, 
todo esto es gracias a la tecnología del reloj interno. 

Además de los quince tipos de pokémon que ya existían, se 
incorporan en esta versión dos nuevos tipos: los pokémon 
de tipo “Dark” (obscuros) y los de tipo *Steel” (acero). 
Para realizar con éxito tu misión, además del PokéDex, te 
harás acompañar de un aparato de nombre PokéGear, que 
incluye comunicación celular para recibir llamadas de los 
personajes dentro del juego, un radio que sirve para escu- 
j char noticias y tips para entrenadores pokémon y un mapa 
que muestra las rutas entre los nuevos territorios... o sea 
que McGiver se quedó corto con su navaja suiza. 

La Elite Four también está renovada y te llevarás un par de 
Í sorpresas al respecto. Los protagonistas ya no son Ash y 
Gary, ahora son dos nuevos, aunque ya no podrás bautizar 
a tu rival. Ahora podrás descubrir si tu pokémon es hembra o 
macho, y al cruzarlos obtendrás huevos, y sólo algunos de 
ellos darán como resultado una lc Todo esto y 
más te espera en Pokémon 
Gold y Silver, que, aunque 
son versiones súper mejo- 
radas de la roja, la azul y la 
amarilla, el concepto es el 


mism:, capturar, entrenar 
e intercambiar pokémon, 
ara después ponerte a pe- Lan. 
ear. El 16 de octubre es la k 
fecha de salida, así que 
ponte al pendiente. 
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Licenciatarios 


Este año, los licenciatarios más importantes no mostraron mucho; aquí vemos los 
mejores títulos del E3 y el número siguiente revisaremos lo demás en Previos. 


o ETT PET 


Capcom 


5 que vimos en el Stand de Capcom, nos dejó con 
E boca abierta y si quieres saber más...no dejes de 

er lo que vendrá sd el Nó4: Resident Evil o 
Capcom / 
3 Otoño 

; 2000 

Este jue- 
go sí que 
causó re- 
vuelo en 
el ES y 
apabulló a 
todos los 
presentes, 
no sólo 
por el re- 
lativo her- 
metismo 
con el que 
se manejó 
la  infor- 
mación 
pero no- 
sotros pu- 
dimos investigar y la cosa está así: Este juego 
cuenta por primera vez con una tecnología llama- 
da Sistema Zap, esto te permite cambiar el perso- 
naje con el que estás jugando cuando es necesario, 
recuerda que en este cartucho tienes la opción de 
jugar con Rebecca Chambers, (del Equipo 
S.T.A.R.S) y Billy Coen (ex-oficial naval) y durante 


ESPERO 


la historia tendrás que cambiar de personajes pa- 
ra seguir avanzando, o bien, para salvar la vida de 
cualquiera de los dos personajes, es decir, si en al- 
gún momento el personaje no activo corre peli- 
gro, de ti dependerá que muera o sobreviva, y no 
olvides que si alguno de los personajes muere 
tendrás que volver a empezar. 

Inde- 

pen- 

diente- 

mente 

de esto, 

espera- 

mos 

que co- 

mo en 

los an- 

teriores 

Resident los finales varíen según el personaje con 
el que jugaste (tal vez en este caso, con quien 
más hayas jugado o con quien derrotes a los je- 
fes), nosotros no pudimos checarlo porque sólo 
pudimos jugar un prototipo con una sola escena 
y con un personaje, pero por todo lo que dice 
Capcom que tendrá, a nuestro parecer valdrá la 
pena la espera. Como ves, en este título se expli- 
ca gran parte de la historia de Resident Evil, por 
lo que es un pilar importante en la saga y lo en- 
contrarás de manera exclusiva en el Nó4, 


Mega 


Capcom 


Empecemos por algo que ya era necesario tener 
con nosotros; luego de muchos meses de espera, 
para el mes de septiembre de este año estará listo 
MEGA MAN 64. Lo que pudimos notar es que es 
un juego que mezcla el estilo de los juegos de ac- 
ción y un poco de RPG, todo:es esto en tcs: 3D y 
como era 
de esperar- 
se, es com- 
patible con 
el Rumble 
Pak para 
hacerlo 
aún —más 
emocio- 
nante. Al- 
go suma- 
mente no- 
vedoso es 
el manejo 
de la cá- 
mara; esto 
te permite 
capturar 
diferentes 
puntos de 


Man 64 


vista de la acción durante el juego. Otra cosa 
que puedes ir checando desde ahorita en las fo- 
tos, son las texturas y el excelente manejo de 
las gráficas poligonales. No fue lo que nosotros 
pensamos encontrar, pues nos habíamos imagi- 
nado un juego de 2D, con el estilo tradicional. 
Ya hay juegos para otras consolas donde Mega 
Man cobra vida en 3D, y el egine de esos juegos 
es el mismo que se utilizó para la versión 64, sin 
embargo, Capcom nos aseguró que tendrá mu- 
chas cosas diferentes y únicas en este sistema. 
Ya veremos si esto es cierto o sólo nos trataron 
de convencer de que ya no les hiciéramos más 
preguntas. Muy buen juego, pero, sinceramen- 
te, es- 
pera- 
mos 
más, 
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el UAL IZADA! 


AA AE! Autorizada de 
Gamela México S.A. de C.V. 
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Y para no perder la costumbre, Mega Man llega tam- 
bién para el Game Boy, y no viene sólo, viene acompa- 
ñado de dos nuevos personajes (Midi tu aliado y Tech- 
no el enemigo a vencer), este cartucho va a ser compa- 
tible con el GB y el GBC. 

Este juego tiene una función de Autosave muy útil, 
pues funciona aún cuando pones pausa y apagas tu GB 
por ejemplo, otra ventaja de este juego es que luego de 
terminarlo puedes intentarlo otra vez en un Second 
Round bastante complicado con Stages diferentes. La 
historia es simple (raro en Mega Man) alguien (bueno 
todos sabemos que es Techno) saboteó la computado- 


Acclaim nos dejó 
mucho más que im- 
presionados con su 
carta fuerte para el 
Nintendo 64; obvia- 
mente nos referimos 
a la tercera parte de 
su juego exclusivo 
para esta consola, 
Turok 3. 

Déjanos comentar- 
te que éste es uno 
de los títulos más 
ambiciosos que se 
están programado 
para salir en este 
año y para mues- 
tra, basta que le 
eches un lente al 
cinema de intro- 
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ducción; éste muestra 
un nivel muy avanzado 
de programación, ya 
que a pesar de que todo 
el juego cuenta con un 
sinnúmero de voces, el 
Motion Capture de las 
expresiones faciales pa- 
ra los personajes está 
muy bien realizado, 
hasta podríamos decir 
que está a la altura de Conker o Dinasour Planet 


ra madre de los Hunters, provocando así un caos mun- 
dial, y una vez más Mega Man se ha ofrecido para arre- 
glar el desperfecto. 

Al ver este tíulo, de inmediato pensamos que se trata- 
ba de una adaptación de aquel extraordinario juego de 
SNES, sin embargo no es así; aunque el nombre es el 
mismo y tiene todos los elementos necesarios para 
considerarse una adaptación totalmente fiel a la del 
sistema de 16 bits, la historia es un poco diferente y al 
parecer es alterna a la del original Mega Man X. 

A final de cuentas, es un excelente título, del cual ha- 
blaremos muy pronto. 


=—- === 


¿cómo la ves? 

Con respecto al juego, pues es bastate parecido a Turok 
Rage Wars en el modo de multiplayer; en el modo de 
historia,  Acclaim 
trató de no hacerlo 
tan pesado como los 
otros Turok y en es- 
ta ocasión los nive- 
les son más cortos, 
pero más difíciles y 
con más objetivos. 
Pero lo que más nos 
dejó  apantallados 
fueron los efectos, 
tanto visuales, como 
en tiempo real; pa- 
ra ejemplificar es- 
to, Acclaim nos 
mostró una escena 
en donde debes pe- 
lear contra un 
jefe gigantesco 
en algo que pa- 
rece un estacio- 
namiento techa- 
do; cuando el 
enemigo brinca, 
provoca un te- 
rremoto, donde todos los elementos en la pantalla 
vibran, sin que se dañe el frame rate. 

A pesar de que sólo se aventaron 18 meses de traba- 
] jo, este juego de 256 Megas saldrá para beneplácito 

de todos nosotros a finales de Agosto. 


El mundo no es suficiente cuando se trata del persona- 
je'treado por lan Fleming y llega nuevamente al Nin- 
tendo 64, sólo que en esta ocasión no es Rare el res- 
ponsable de esta secuela, sino Electronic Arts (quien 
adquirió los. derechos de este personaje desde Tomo- 
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rrow Never Dies para el PSX) 

Electronic Arts, aliados con con Eurocom, retoman la 
trama de la última película y nos brindan un nuevo jue- 
go de espionaje, que definitivamente, es el tema del 
2000. 


El juego en sí es bas- 
tante similar a Gol- 
den Eye, ya que se 
divide en diferentes 
misiones tomadas de 
la película, con di- 
versos objetivos pa- 
ra darle mayor difi- 
cultad. 

El arsenal con el que 
cuenta James Bond — 
es el mismo que se aprecía en la pantalla grande, apar- 
te de las nuevas armas que Q te ha creado exclusiva- 
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Gracias al gran éxi- 
to que Rogue 
Squadron tuvo en 
el Nintendo 6x4, 
Lucas Arts regresa 
a los simuladores 
de vuelo interga- 
láctico con Battle 
for Naboo. 

Como te podrás 
imaginar, la base 
del juego es bastate 
similar, con la dife- 
rencia que Lucas 
Arts se ha preocupa- 
do por darle al juga- 
dor más naves con 
grandes diferencias, 
tanto de armas, co- 
mo de control, por lo 
que deberás de to- 
mar más enserio los 
diferentes factores 
de las misiones al seleccionar tus vehículos de ataque. 


Color. 
Cada uno de estos jue- 
gos cuenta con diferen- 
tes características úni- 
cas por lo que estamos 
seguros de que los fans 
de la serie estarán feli- 
ces con ambos títulos. 
Para que te des una me- 
jor idea de lo que te ha- 
lamos, no cabe duda de 
que el mejor ejemplo 
que podemos tomar son 
los juegos de Konami de 


La nueva serie animada de Batman toma nuevas pers- 
pectivas tanto en el Nintendo 64 como en el Game Boy 


O E A Mente para que puedas completar las difíciles misiones 


a las que te enfrentarás. 

= EA está muy satisfe- 
cho con lo que lleva 
programado y al 
igual que todo mun- 
do en NOA, están se- 
guros de que esta 
nueva saga te dejará 
sorprendido cuando 
llegue la última parte 
de este año. 


Por otra parte, si tenías una buena impresión de su pre- 
cuela, créenos que tanto el Frame Rate como las textu- 
ras y ambientacio- 
nes, han mejorado 
notablemente y gra- 
cias a esto, Battle for 
Naboo tiene mucho 
más acción que nin- 
gún otro simulador 
tipo arcade. 

Además, las diferen- 
tes misiones se lle- 
van a cabo tanto en 


las calles de la capi- 
tal de Naboo (ob- 
viamente con vehí- 
culos pequeños), al 
igual que en las 
montañas y otras 
locaciones del in- 
menso universo de 
Star Wars. 


Batman Returns pa- 
ra el SNES y el NES, 
el de Nintendo 64 
tiene una gran varie- 
dad de elementos y 
ambientaciones en 
3D que te dejarán 
perplejo; mientras 
que la versión de Ga- 
me Boy Color se de- 
sarrolla en ambien- 
taciones de 2D, sin embargo, cada uno tiene su encan- 
to al igual que diferencias de movimientos y armas. 
No cabe duda de que todos estaremos muy agradeci- 
dos de que el gran héroe de DC Comics retorne a los 
grandes sistemas de Nintendo. 


A Misey 


MELIA 4 


Ban ATA 


Este mes estrenamos sección pero, por razones de espacio 


tuvimos que compartir con La Ultima Página 


En Los Rayados, tu podrás ser uno de los rayados y ganarte 
JO Send Ho no son ni St per COncursos, ni sorteos ni nada 
por el estilo, ni necesitas tener la mega suerte del munde 
para obtener un presente de nuestra parte DETO €45SO $ 
debes ser un buen videojugador, Bueno, pues despues de 
todo este choro, déjanos recomendarte algo 


como en estos momentos seguramente estas a punto de 
salir a la playa o a cualquier otro lugar de vacaciones, no 
debes dejar de llevar una zone de Polaroid ¿Que que 
ma zone? Bueno, pues es una cámara fotografica portatil 
instantanea Polaroid, sinonimo de "instantaneidad 
El tamano es sumamente compacto y la puedes llevar 
practicamente a cualquier lugar; tiene dos modos de flash 
para que tus fotos salgan con o sin luz natural; funciona con 
dos baterías AA (que, por cierto, ya vienen incluidas) y 
utiiza un tipo de peli ula espectal instantanea; el tamano 
de las fotos es pequeño, y por ser autoadheribles las puede: 
pegar en cualquier lugar (en tu PC, en tu Nó4, en tu GB o en 
tus cuadernos). Las i-zone, originalmente las encuentras en 
colores llamativos, como rojo radical, azul brisa brillante y 
verde lima fresca pero, ¡sorpres 1! No sólo existen esos 


modelos, y aqui es donde viene lo bueno: Los modelos de 
Barbie, Piolin y Bugs Bunny ya están dispombles, y 
contienen, además de la cámara, las baterias y la película, un 


llavero y un mini-album para guardar tus fotos favoritas 


Este mes, Los Rayados (de Club Nintendo) y Polaroid 
vamos a ol sequia 12 Camara" de estos nuevos modelos 
¿Como? Bueno, pues muy fácil... lo único que debes hacer es 
enviarnos por correo, las 12 fotografías (impresas con la 

l 


Game Boy Printer) de The Legend of Zelda: Lin! 
Awakening DX 


Salo tendrán una i-zone edición especial, las primera: doce 
cartas que contengan las doce impresiones diferentes de las 
totogratias de ese jueg ¡Ah! Y sino tiene un dibujo en € | 
sobre que sea de The Legend of Zelda: Link's Awakening, no 


ale, ¿eh?. 


Por cierto, Polaroid está apunto de lanzar un modelo 
plateado Je la Zone, asi que ponte al pendiente porque a 
lo mejor también nos ponemos guapos con una de esas el 
mes que entra. Las cartas se recibirán a partir del primero de 
Julio de este año. Recuerda, sólo son 12 cámaras las que hay 
si que no pierdas tiempo y a sacarle fotos a Link (si no 
sabes cómo, en el número de Junio está la clave). Lo 
nombres de los doce ganadores serán publicados en la 
edicion Ano 9 No. 8 de este año, en la sección Los Rayado: 

La carta o el sobre, debe contener todos tus datos, nombre 


4 
direccn ny telefono para Comuni arnos contido 


. Envía la carta a: 
E Club Nintendo 
. Sección:Los Ravados 


) 
Hamburgo «+ 8 Col. Juárez, 


CP. 06600, Mexico, D.f 


Si quieres mas mforma 
ción acerca de la zone 


(Fuente: Dengeki Nintendo 64) 


1. The Legend of Zelda: Mujura no Gamen 
Qda) 

2. Hoshi no Kirby 64 (Nintendo/Nó4) 

3. Power Pro Kun 2000 (Konami/Nó4,) 

4. Wario Land 3 (Nintendo/GBC) 

5. Power Pro Kun Pocket 2 (Konami/GB) 


Gus 
El maravilloso humor de Bad Fur Day y la presencia de 
e - -— Joannota Dark 


Densho 
Dinosaur Planet, por su- ( 
ATA RS 
| publicidad de 
Pokémon Trading Card. 


Arkham 

Lairreverencia de Bad 
Fur Day, Dinosaur Pla- 
net, y las pastillas sabor 
menta de Southpeak. 


ENS 

La gran cantidad de 

juegos para el Game Boy Color y la llegada de Mega 
Man al Nó4. 


Conejo 

¡James Bond es lo 
mejor! The World is 
not Enough 


John 
La precuela de una de las mejores series de suspenso: 
Resident Evil Zero 


Bueno, pues, ¿qué opinas de este número? ¿te gustó? 
¿no te gustó? Cualquier opinión de lo nuevo de 

Club Nintendo, háznoslo saber a la dirección que ya 
conoces. Mientras, podemos anticiparte que en el 
próximo número hay más sorpresas de este tipo. 
Tendremos secciones como Super Wario, 
V.S., CN Profiles, Galería de Adeleine, PR 
un momento... ¿y estas secciones? q 


PES FS YN 

Ya lo verás... todo, hasta el mes ON 

que viene. También veremos lo e a Y 
que nos faltó del E3 y estará Í e 
El Control de los Profesiona : E, 
les, Dr.Mario, Mariados, h Y > /4 
O y secciones que tu ya N A — Pe 


conoces... pero que no has visto 
su nuevo Look. ¡Hasta Agosto! xy 
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Ahora a la venta 
en video y 
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Doblada al Español 


De venta en tiendas departamentales, autoservicios, videoclubes 
y tiendas de discos en la República Mexicana. 


www.elgigantedehierTo. (010) 
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Atención Especial a Videoclubes y Comerciantes en General 
' Rapidos Envios a Provincias 
Arriendos y Cambios de Juegos Nintendo 64 


Alameda B. O'Higgins 949, Local 115 Tel. 09/2302606 - Santiago Centro 
Guardia Vieja 50 Loc. 12 Fono: 3218034 Fax: 3330585 Providencia 
Passo Las Palmas 2209 Local 051 - Fono 2328683 Fax 2318130 Providencia - Santiago. 


